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AZ ALAPFOKÚ MŰVÉSZETOKTATÁS ALAPPROGRAMJA 

 

 

I. rész 
ÁLTALÁNOS RENDELKEZÉSEK 

 

Az alapprogram szerepe a művészetoktatás tartalmi szabályozásában 

A nemzeti köznevelésről szóló törvény alapján az alapfokú művészeti iskola feladata a tanuló 
képességeinek, érdeklődésének, adottságainak megfelelő nevelés és oktatás biztosítása, mely 
lehetővé teszi, hogy a tanuló képességeinek kibontakoztatása, személyiségének fejlesztése, 
tehetségének felismerése és kibontakoztatása érdekében alapfokú művészetoktatásban vegyen 
részt.  

Az alapfokú művészetoktatás alapprogramja (továbbiakban Alapprogram) a művészeti-
kulturális műveltség azon részeit, tovább építhető elemeit tartalmazza, amelyeket az alapfokú 
művészeti iskolákban elsajátíthatnak a tanulók.  

Az Alapprogram a zeneművészet, táncművészet, képző- és iparművészet, népművészet, a 
színművészet és bábművészet iránt érdeklődő tanulók számára biztosítja készségeik, képességeik 
fejlesztését, alkotó és önkifejező képességeik kibontakoztatását, tehetségük gondozását.  

Az Alapprogram részét képező tantervi programok és követelmények (a továbbiakban: 
tantervi program és követelmény) tartalmazzák azokat a képességfejlesztő célokat és feladatokat, 
követelményszinteket és feltételeket, amelyet minden alapfokú művészeti iskolának teljesítenie, 
biztosítania kell, és amelyek az adott művészeti ágon belül az alapfokú művészeti iskolák közötti 
átjárhatóságot biztosítják. Az Alapprogram lehetővé teszi különböző tankönyvek, segédletek, 
digitális tananyagtartalmak és taneszközök alkalmazását. 

A művészetoktatás tantervi programja az oktatás szerkezetéhez igazodva előképző, alapfokú 
és továbbképző évfolyamokból álló, legfeljebb 12 éves program.  

A követelmény és tantervi program különböző életkorban teljesíthető, a tananyagtartalom 
mélységét a pedagógus a csoport életkor szerinti összetételének megfelelően határozza meg.  A 
tananyagtartalmat a tantervben meghatározott kereteket és a pedagógiai program előírásait 
figyelembe véve az iskola, a tanszaki munkaközösségek és a pedagógusok határozzák meg, 
amelyeket a tematikus tervekben, vagy tanmenetekben rögzítenek.    

A tantervi program lehetővé teszi, hogy az iskolák és a tanulók a tananyag feldolgozásához, 
elmélyítéséhez és kiegészítéséhez, a követelmények teljesítéséhez, sajátos szükségleteik, igényeik 
kielégítéséhez, a tehetséggondozás feladatainak megvalósításához megfelelő tanulmányi idővel 
rendelkezzenek. E célok érdekében a tantervi program és óraterve az egységes követelményeket 
úgy állapítja meg, hogy azok teljesítéséhez – átlagos feltételek mellett – a képzési idő keretében 
lehetőség nyíljon kiegészítő tartalmak és követelmények meghatározására is. 

Az alapfokú művészetoktatás megalapozza a művészi kifejezőkészséget, elősegíti a szakmai 
orientációt, a szakirányú továbbtanulást. A művészetoktatás fontos szerepet tölt be a nemzeti 
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hagyományok, a nemzeti értékek megőrzésében, a különböző kultúrák iránti nyitottság 
kialakításában, a kortárs művészet értő befogadásában. 

Az alapfokú művészeti iskolák a követelményeket és tantárgyi programokat alapul véve 
készítik el az iskola pedagógiai programját, azon belül a helyi tantervét, melyet a helyi igények és 
célok figyelembevételével hoznak létre, és amelyben rögzítik az iskolák sajátos arculatának 
jellemzőit, és keretet biztosítanak a pedagógusok, a tanulók sokféle, differenciált tevékenységéhez. 
A helyi szabályozás lehetőséget ad az iskolafenntartók, a szülők, a tanulók érdekeinek, a 
pedagógusok szakmai törekvéseinek érvényesítésére, valamint az adott körülmények, feltételek 
figyelembevételére.  

Az alapfokú művészeti iskola jelentős esélyteremtő szerepet vállal a végzettség nélküli korai 
iskolaelhagyás csökkentésében, az integráció támogatásában, a tanulási, beilleszkedési 
nehézségekkel küzdő gyermekek, a sajátos nevelési igényű és a hátrányos helyzetű tanulók 
fejlesztésében. Színteret, és a művészeti ágnak megfelelő szakmai környezetet biztosít a tanulók 
továbbtanulási esélyeinek növeléséhez, életminőségük javulásához. 

A művészetoktatás a köznevelés feladatkörén belül lehetőséget teremt a művészeti ágak és a 
partnerintézmények közötti együttműködésre (konstruktív pedagógia a projektmódszer, kooperatív 
és a kollaboratív munkaforma, tematikus közösségi alkalom révén), valamint kulturális és 
pedagógiai együttműködést biztosít más intézményekkel, településekkel, önkormányzatokkal, 
annak érdekében, hogy a művészeti nevelés minél több gyermek, tanuló számára elérhető legyen, 
valamint a művészetoktatás eredményei minél szélesebb körben hasznosuljanak. A művészeti 
iskola kultúraközvetítő szerepvállalása, társadalmi felelősségvállalása és jó gyakorlatainak átadása 
révén hozzájárul ahhoz, hogy a tanulók minél eredményesebben vegyenek részt ismereteik 
megszerzésében, gyarapításában, tudásuk és tehetségük komplex kibontásában.  

 

Alapelvek 

A magyar művészetoktatás olyan értékközvetítő pedagógiát képvisel, amely a személyiség 
sokoldalú fejlesztésére, az egyéni képességek feltárására és differenciált fejlesztésére irányul. Az 
értékközvetítéshez kreatív alkotói folyamat társul, amely új értékek létrehozását eredményezi.  

A művészetoktatás tantervi programja a művészeti nevelés és oktatás tapasztalataira, az új 
szaktudományos és módszertani ismeretekre, a művészetpedagógiai és művészetpszichológiai 
kutatások eredményeire, a magyar művészeti nevelés nemzetközileg is elismert gyakorlatára, 
valamint a korszerű pedagógiai elvárások rendszerére épül. A tananyag eszköz a tanulók értelmi, 
érzelmi és kifejezőképességeinek fejlesztéséhez, a személyiség sokoldalú fejlesztéséhez.  

 A tantervi programok megvalósítására a holisztikus szemlélet és az élménypedagógiai 
irányultság, valamint a gyakorlatorientáltság a jellemző. 

A művészetoktatás a készség- és képességfejlesztést, az ismeretek és tapasztalatok 
gazdagítását a személyiségformálás eszközeként kezeli, követelményeit a tanuló életkori fejlődési 
jellemzőihez igazítja.  

A tananyag a különböző művészeti területek azon alapvető tartalmait foglalja magába, 
amelyek elengedhetetlenül szükségesek a zene-, a tánc-, a képző- és iparművészeti, a színművészeti 
és bábművészeti műveltség megalapozásához, a különböző kompetenciák fejlesztéséhez. A 
tananyag feldolgozását a kompetenciafejlesztő szemlélet jellemzi, amely négy kulcsterületre 
fókuszál: ismeretre (kognitív kompetencia), képességre (személyes kompetencia) és attitűdre 
(társas-szociális kompetencia) és mindezek fejlesztését megvalósító módszerkompetenciára.  
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A tantervi szabályozás rugalmassága lehetővé teszi az integrált oktatás-nevelés 
megvalósítását, továbbá hozzájárul a Nat-ban meghatározott kulcskompetenciák fejlesztéséhez, de 
különösen a kreativitás, önkifejezés és kulturális tudatosság kulcskompetenciájának fejlesztése 
kerül a képzés középpontjába. A magyar alapfokú művészetoktatás a Nat által meghatározott 
nevelési célok megvalósítását támogató, iskolarendszerű képzési forma. 

A tanulási folyamatok megújításának érdekében az információs és kommunikációs technika 
használata lehetőséget ad arra, hogy a pedagógiai innovációk transzfer hatása érvényesüljön. Ezzel 
lehetőséget biztosít az egyéni nevelésre, a differenciált fejlesztésre, mely a komplex 
személyiségfejlesztés alapja. 

A digitális pedagógia alkalmazásának lehetősége új utat teremt az egymással való 
együttműködésre, a tudásmegosztásra, szem előtt tartva a digitalizáció mentális és egészségi 
hatásait is. 

A magyar művészetoktatás tevékenységrendszere kortárs közösségek létrehozását generálja, 
amelyek kulturális szerepvállalásuk révén jelentős értéket képviselnek, és elősegítik a társadalmi 
együttműködést. 

 
 

Az alapfokú művészetoktatás célja a zeneművészet, táncművészet, képző- és iparművészet, 

a színművészet és bábművészet valamint a cirkuszművészet területein 

Az alapfokú művészetoktatás célja: 
– képességfejlesztés (a személyiséget alkotó- és szakspecifikus képességek kompetencia alapú 

fejlesztése) a művészeti ág eszközrendszerével és formanyelvével, az élménypedagógia 
módszereivel 

– a tanuló megismerése, a személyiség integrációjának támogatása, a kulcskompetenciák 
fejlesztése 

– értékközvetítés, értékmegőrzés, új értékek létrehozása, művészeti tudatosság kialakítása 
– a tanulói tevékenység középpontba állítása, a felfedező tanulás támogatása 
– az önkifejezés, a kreatív alkotóképesség és a kommunikáció fejlesztése 
– a mérlegelő gondolkodás képességének alakítása 
– a magyar és egyetemes kulturális hagyományok átörökítése, a nemzeti identitás erősítése 
– kortárs közösségek létrehozása, a társas együttműködés, az érzelmi intelligencia és az empátia 

fejlesztése, a különböző nemzeti vagy etnikai kisebbség kulturális értékeinek elismerése 
– a tehetségek azonosítása, fejlesztése és gondozása, a pályaorientáció segítése 
– a tehetségek bemutatása szakmai fórumokon, rendezvényeken, versenyeken  
– esélyteremtés, a szociokulturális hátrányok csökkentése 
– egészséges életmód igényének kialakítása, fenntarthatóságra nevelés 
– művészeti irányzatok és stílusok és a kortárs művészet megismertetése 
– alkotói és előadóművészeti tevékenységek színvonalas megvalósítása, közzététele 
– a digitális térben rejlő lehetőségek kihasználása, a tanulók felelősségteljes közreműködésével. 
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Az alapfokú művészeti oktatás - nevelés szerepe a tanulók személyiségfejlesztésében 

A művészeti tevékenység magában hordozza a személyiségformálás specifikus lehetőségét, 
a személyiség integrációjának segítését, támogatja a képességek aktiválását, fejleszti a tehetség 
kibontakoztatásának képességét is. 

A rendszeresen átélt pozitív, cselekvő élmények alakítják ki azon emberi 
személyiségtulajdonságokat, magatartási szokásokat, melyek a művészeti tevékenységek során, 
vagy a munkában az eredményesség összetevői. 

A művészeti tevékenységek hozzájárulnak az érzékelés és észlelés érzékenységének, a 
kifejezés árnyaltságának fejlesztéséhez. A művészeti nevelés biztosítja a tanulás személyes 
tapasztalati módját, melynek során a tanulók közvetlenül átélhetik a művészeti stílusok és 
irányzatok sokszínűségét, valamint azokat a kifejezési formákat, amelyek a zeneművészetben, 
táncművészetben, képző- és iparművészetben, a színművészetben és bábművészetben ötvöződnek. 

Az alapfokú művészeti nevelés feltárja a művészet megörökítő, átörökítő szerepét, megérteti, 
hogy az alkotás az egyik legértékesebb emberi alapképesség. Megalapozza a tanuló esztétikai 
szemléletét, kommunikációs képességét, az alkotómunka iránti igényét.  

Az egyéni és a csoportos foglalkozások segítik a szociális érzékenység, az együttműködési 
készség kialakulását, a felmerülő problémákra való rugalmas reagálás képességét és előmozdítják 
az infokommunikációs eszközök célszerű használatát.  

A nemzetiséghez tartozókat segíti abban, hogy megtalálják és vállalják identitásukat, őrizzék 
hagyományaikat, jelenítsék meg értékeiket, erősítve ezzel is a közösséghez való kötődésüket. 

 

A művészeti alapvizsga és záróvizsga általános követelményei 

A tanuló az alapfokú és továbbképző tanulmányi szakaszok végén művészeti alap- és záróvizsgát 
tehet. A továbbképző évfolyamain az a tanuló tanulhat tovább, aki sikeres művészeti alapvizsgát 
tett. A vizsga eljárásrendjét, módját, a vizsga tételsorait az iskola határozza meg önálló 
szabályzatban, vagy a helyi tanterv részeként.  

 

A művészeti alapvizsgára és záróvizsgára bocsátás feltételei 

Művészeti alapvizsgára az a tanuló bocsátható, aki az alapfokú művészeti iskola utolsó alapfokú 
évfolyamát sikeresen elvégezte és a vizsgára jelentkezett.  
Művészeti záróvizsgára az a tanuló bocsátható, aki az alapfokú művészeti iskola utolsó 
továbbképző évfolyamát sikeresen elvégezte és a vizsgára jelentkezett. Az alapfokú művészeti 
vizsga, záróvizsga az adott tanév végi vizsgával összevontan is megszervezhető.  
 
A művészeti alapvizsga és záróvizsga követelményei, feladatai meghatározásának módja 
A művészeti alapvizsga és záróvizsga követelményeit, az erre épülő konkrét vizsgafeladatokat az 
alapfokú művészetoktatás követelményei és tantervi programja figyelembevételével kell 
meghatározni. Amennyiben elméleti tantárgyból is kötelező vizsgát tenni, az iskola a helyi 
szabályozása szerint határozza meg, hogy az írásban, vagy szóban történik. A művészeti alapvizsga 
és záróvizsga feladatait a követelmények alapján a vizsgát szervező intézmény állítja össze oly 
módon, hogy azokból mérhető és elbírálható legyen a tanuló felkészültsége és tudása.  
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A művészeti alapvizsga és záróvizsga feladatait a vizsgabizottság elnöke hagyja jóvá, amennyiben 
az nem felel meg a követelményeknek, átdolgoztathatja. A vizsga tantárgyait a művészeti ágak és 
ezen belül tanszakok - főtárgyai és kötelezően választható, vagy választható tárgyai alkotják. 
 
A művészeti alapvizsga és záróvizsga egyes részei alóli felmentés 
Mentesülhet az adott tantárgyból a művészeti alapvizsga, illetve záróvizsga letétele alól az a tanuló, 
aki az országos művészeti tanulmányi versenyen a versenyfelhívásban meghatározott helyezést, 
teljesítményt, szintet elérte.  
 
A művészeti alapvizsga és záróvizsga minősítése 
A tanuló teljesítményét a művészeti alapvizsgán és a záróvizsgán vizsga tantárgyanként külön-
külön osztályzattal kell minősíteni. 
A művészeti alapvizsga, illetve záróvizsga eredményét a vizsga tantárgyakból kapott osztályzatok 
számtani közepe adja. Ha az átlagszámítás eredménye öt tizedre végződik, a végső eredmény 
meghatározásában a gyakorlati tantárgyból kapott osztályzat a döntő.  
Eredményes művészeti alapvizsgát, illetve záróvizsgát tett az a tanuló, aki valamennyi előírt vizsga 
tantárgy vizsgakövetelményeit teljesítette. 
Sikertelen a művészeti alapvizsga, illetve a záróvizsga, ha a tanuló valamely vizsgarészből, illetve 
vizsga tantárgyból elégtelen érdemjegyet kapott. Sikertelen vizsga esetén a tanulónak csak abból a 
vizsgarészből, illetve vizsga tantárgyból kell javítóvizsgát tennie, amelynek vizsgakövetelményét 
nem teljesítette. 

 

Az Alapprogram tartalmi szabályozásának fogalmi rendszere 

A tantervi program és követelmény 
A tantervi program és követelmény a pedagógiai programon belül a helyi tantervek és a tantárgyi 
programok kidolgozásának alapdokumentuma, mely együttesen határozza meg a nevelő-oktató 
munka közös céljait. Művészeti áganként tartalmazza a nevelő-oktató munka alapjául szolgáló, 
közös, az egyes tartalmi szakaszokban teljesítendő fejlesztési feladatokat, a tananyagtartalmat és 
az elérendő tudásszintet. 
 
Digitális pedagógia 
A hagyományos és a konstruktív pedagógia elveire épülő, az információs 
társadalom kompetenciáinak fejlesztését megvalósító tanítási-tanulási mód, módszer. Alkalmazása 
során a gyerekek számítógép, okostelefon, vagy más digitális eszköz használatával jutnak 
információhoz, annak feldolgozásával, egymással együttműködve keresik a válaszokat, értékelik a 
megszerzett információkat és alkalmazzák azokat. 

E-learning (elektronikus tanulás) 
A jelenléti tanítási-tanulási folyamat kiegészítője, vagy időszakosan használható eszközrendszere. 
Olyan oktatási szemlélet, amely magába foglalja a tanítási-tanulási folyamat információs és 
kommunikációs eszközökkel támogatott formailag és tartalmilag is újszerű formáját.  
A hagyományos tananyag egy részét alkalmassá teheti a távolléti tanulásra. 
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Információs és kommunikációs technológia (IKT) 
Minden olyan számítógépes-informatikai eszköz, alkalmazás, amely alkalmas, arra, hogy a tanítás-
tanulás folyamatába felhasználják. 
 
IKT-val támogatott óra 
Olyan óra, foglalkozás, melyen alkalmazásra kerülnek az IKT- alapú módszerek, taneszközök. 
 
IKT-alapú eszközök 
Számítógép, számítógéphez kapcsolódó audio-vizuális és/vagy multimédia eszközök  
(pl. projektor, hangosítás, kamera, digitális fényképezőgép, különféle digitális adathordozók), 
aktív tábla, szavazógép, számítógéphez kapcsolt mérési eszközök, hordozható eszközök: kézi 
számítógép, mini audio-vizuális eszközök). 
 
Fejlesztési feladat 
A fejlesztési feladatok meghatározzák a tanulók képességfejlesztésének különböző területeit, 
(nevelés, közösségfejlesztés, személyiségfejlesztés, szakspecifikus képességek) a személyiséget 
alkotó képességek (személyes, szociális) és a speciális művészeti ágakra jellemző képességek 
kompetencia alapú (ismeret, képesség, attitűd, módszer) fejlesztését. Kijelölik, hogy mely 
kulcskompetenciák fejlesztését teszi lehetővé az adott művészeti tevékenység. A művészeti 
oktatásban a pedagógiai folyamat különböző aspektusaira helyezik a hangsúlyt, figyelembe véve 
az életkori sajátosságokat, a tananyag felépítését és az egyes évfolyamok követelményeit. 
 
Helyi tanterv 
A helyi tanterv az Alapprogram alapján készül, amelyet az iskola pedagógiai programjában kitűzött 
céljainak, alapelveinek megfelelően készít el.   
 
Holisztikus szemléletű pedagógia 
A holisztikus szemléletű pedagógia olyan nevelés, fejlesztés és oktatás, amely az embert a maga 
teljességében: testi, lelki, szellemi és szociális egységében szemléli.  
 
Holisztikus értékelés 
A holisztikus értékelési szemléletű értékelés figyelembe veszi a tanulás elméleti, viselkedési, 
szociális és érzelmi vonatkozásait, a tanuló körülményeit, meghatározza a tanulási folyamat 
következő lépéseit, a tovább haladás útját. 
 
Jó gyakorlat 
A jó gyakorlat a köznevelés különböző területein alkalmazott, egyéni vagy intézményi szinten 
megjelenő, szemléletében és gyakorlatában innovatív és/vagy hiánypótló eljárás, módszer, 
tevékenység, eszközhasználat, pedagógiai vagy szervezetfejlesztési gyakorlat, vagy 
ezek együttese. A jó gyakorlat a köznevelési intézmény működését és az intézmény nevelési-
oktatási feladatainak ellátását pozitívan befolyásolja. Megfelel a köznevelés fejlesztésére 
vonatkozó szakmai kritériumoknak, az ágazati és intézményi szabályozó dokumentumoknak. 
Jogtiszta, alkalmazása dokumentált, eredménye és hatása mérhető, működése fenntartható. 
 
Kompetenciák 
A művészetoktatás során kialakítandó, megerősítendő és fejlesztendő ismeretek, képességek, 
attitűdök rendszerének alapvető elemei, amelyre a fejlesztési célok irányulnak. 
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– Személyes kompetenciák: érzelmi és kognitív tényezők 
– Szociális kompetenciák: együttműködés, kommunikáció, konfliktuskezelés, 

szabálykövetés, felelősségvállalás, kezdeményezés 
– Szakmai kompetenciák: a művészeti ág tevékenységrendszeréhez kapcsolódó 

szakmaspecifikus képességek 
– Módszerkompetenciák: mérlegelő gondolkodás, problémamegoldás, munkamódszer, 

munkastílus 

Követelmény 
A tanulói teljesítmény és tovább haladás értékelésének alapjául szolgáló kritériumrendszer. A 
tantervi program és követelmény a művészeti ismeretek felfedezésére és ezzel párhuzamosan azok 
gyakorlati alkalmazására helyezi a hangsúlyt. Mindezzel a tanulók készségeit, a tevékenységek 
széles körében érvényesíthető képességeit, azok fejlődését, fejlesztését kívánja megalapozni. 
 
Kulcskompetenciák 
Az Európai Unió ajánlása szerinti és a hazai sajátosságokat figyelembe vevő, a NAT által 
meghatározott, és a tanulási területeken átívelő kulcskompetenciák: 

- a tanulás kompetenciái 
- kommunikációs kompetenciák: anyanyelvi, idegen nyelvi 
- digitális kompetenciák 
- matematikai gondolkodási kompetenciák 
- személyes és társas kompetenciák 
- kreativitás, önkifejezés és kulturális tudatosság 
- munkavállalói, vállalkozói kompetencia 

A művészetoktatás kiemelten foglalkozik a kreativitás, önkifejezés és kulturális tudatosság 
kompetencia fejlesztésével, és jelentős szerepet tölt be a többi kompetenciaterület fejlesztésében. 
 
Projektpedagógia 
A projekt közösen végzett tevékenységek sorozata, melynek középpontjában egy komplex jellegű 
problémafelvetés áll, melyet a diákok és tanárok közösen, több szempontból elemezve komplex 
módon dolgoznak fel. Az egyéni és a csoportos munkaforma egyaránt jellemzi. A munkafolyamat 
eredménye a produktum. A módszer a tanulók érdeklődésére, szükségleteire és közös 
tevékenységére épít. Fő jellegzetessége a szabadság és önállóság. Kilép a hagyományos 
időbeosztásból és a tantárgyi keretekből, valamint az iskolai környezetből. Az ismeretszerzés 
alkotó módon történik, az ismereteket a tanulók szerzik meg, a pedagógus facilitátorként segíti a 
munkát. 
 
Tehetséggondozó program 
Az óraterv keretében megvalósítható, a helyi tantervhez kapcsolódó tematika alapján működő 
fejlesztés, amely egyéni, páros, kis- és nagycsoportos formában szerveződik. A művészeti ágnak 
megfelelő tehetségkoncepció alapján kerülnek a tehetségígéretek a programba, a speciális 
képességmérésre épülő beválogatást pszichológiai mérés is támogathatja. A program éves 
munkaterv alapján működik, amelyben több pedagógus és külső szakember is részt vehet. Célja a 
tehetségígéretek fejlesztése, a tananyag gazdagítása, dúsítása, új tartalmak beépítése. A program 
kimenete valamilyen alkotás, produktum nyilvános bemutatása. A program megvalósítását 
tehetséggondozó naplóban rögzíti a pedagógus. 
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Tanmenet 
Tananyagközpontú tervezés, amelyben a pedagógus a tananyagtartalmat időrendben, a tanév 
egészére határozza meg. 
 
Tematikus terv 
Folyamatközpontú tervezés, a pedagógus az adott tanév komplex tananyagának elemzését 
(tartalmi, nevelésközpontú, didaktikai) követően, a tananyagot tematikai egységekre bontja, 
amelyhez óraszámokat rendel. A tematikai egység a csoportösszetétel (életkor, összevont 
évfolyam, egyéni igények szükségletek, egyéni és közösségi jellemzők) figyelembevételével 
készül, tartalmazza a célokat (nevelési, szakmai, fejlesztési), a tananyag kompetencia alapú 
feldolgozását, a pedagógiai és szakmai módszertani eljárásokat, tanulásszervezési technikákat, a 
tanulói tevékenységek, a motiváció megtervezését, az elérendő tudásszintet, az ellenőrzés és 
értékelés módját, valamint a tovább haladás útjának kijelölését. A tematikai egységek résztémára 
bontása eredményei a tematikai egység tanórai lebontását. Olyan korszerű tervezés, amely 
adaptivitást, rendszerszemléletet és reflektív szemléletet követel. 
 
Tematikus közösségi alkalom 
Az informális, non formális tanulást elősegítő tanórán kívüli, élményközpontú tevékenység, amely 
során egy választott témakört dolgoznak fel a tanulók a pedagógus, vagy pedagógusok által 
kidolgozott tematika szerint. Középpontban a tanulói tevékenység, a felfedezés és a tanulói 
alkotótevékenység áll. A projekthez hasonlóan a pedagógus facilitátorként vesz részt a 
megvalósítási folyamatban. 
 
Tananyag 
Az oktatás és a tanulás kiválasztott, különböző módon (spirális, lineáris, koncentrikus, egyéb) 
elrendezett ismeretanyaga. A tananyag komplex rendszert alkot, amely több szempontból is 
csoportosítható, és amelyben domináns szerepet kap az ismeretanyag gyakorlati alkalmazása. 
A kompetencia alapú tananyag egy adott oktatási program része, amely moduláris felépítésű is 
lehet, tanuló- és tevékenységközpontú, differenciált módszerek alkalmazására épülő, egyéni 
fejlesztésre is alkalmas eszközrendszer. 
Homogén és heterogén csoportokban a tanulók személyes, kognitív, szociális és speciális szakmai 
kompetenciáit, valamint módszerkompetenciáit fejleszti.   
 
Tanszak 
Az oktatásszervezéshez kapcsolódó fogalom, az adott művészeti ág sajátosságai alapján 
összerendezett, egyedi szakmai tananyagot tartalmazó tantárgycsoport. 
 
Tantárgy 
A művészeti ág tantervi programjában meghatározott tananyag egysége.  
Az intézménytípusra jellemző tantárgyi csoportosítás: 

- Főtárgy - a művészeti ág tantervi programjában elsődlegesenként megjelölt tantárgy, 
- Kötelező tárgy - Kötelezően választható tantárgy - a főtárgy tananyagának 

feldolgozásához, elmélyítéséhez szükséges tantárgy, 
- Választható tantárgy - a főtárgy ismeretanyagát kiegészítő tantárgy  
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Tantervi program 
Az oktatás tartalmának, kiválasztásának, elrendezésének, feldolgozásának koncepciója. Funkciója 
az oktatási folyamat tervszerűségének megalapozása, az oktatás alapvető tartalmi egységeinek 
meghatározása. 
 
Tantervi tananyagtartalom 
A tantervi tananyagtartalom részletes felsorolás formájában megadja az adott terület, tantárgy 
évfolyamokra bontott legfontosabb témáit, témaköreit, fogalmait, személyeit, műveit.  
 
Óraterv 
A tanulási idő pedagógiai céloknak megfelelő felosztása tantárgyak és évfolyamok szerint. Az 
óratervben hagyományosan heti óraszám szerepel. A helyi tanterv az éves órakeretet megtartva 
didaktikailag indokolt esetben más óraszám felbontást is alkalmazhat, lehetőséget teremtve a 
csoportos, kiscsoportos, vagy egyéni tehetséggondozásnak, esélyteremtő felzárkóztató 
foglalkozásoknak, vagy a tananyag tartalmi gazdagításának. 
 
Taneszköz 
Oktatási eszköz, segédeszköz, tanítási és szemléltető eszköz. Az oktatás folyamatában 
felhasználható, az oktatás céljainak elérését elősegítő tárgy vagy digitális oktatási segédanyag. A 
taneszközök lehetnek hangszerek, tanári demonstrációs eszközök, tanulói munkaeszközök, 
nyomtatott vagy digitális tanári és tanulói segédletek, oktatástechnikai taneszközök, az online 
oktatást támogató digitális eszközök, anyagok és egyéb eszközök. 
 
Tanév végi vizsga 
A művészeti ágnak és a művészeti iskolai gyakorlatnak megfelelő nyilvános bemutató, melyen a 
tanuló az adott tanév szakmai eredményeiről ad számot. A megvalósításához szükséges helyszíni 
körülményeket, eszközöket, installációt, hangszereket, jelmezeket, viseleteket az iskola biztosítja.  
 
Vizsgakövetelmények 
A tanulói teljesítmények és a jogszabályban rögzített normák összehasonlítására alkalmas 
kritériumrendszer az oktatás szakaszainak határain. A sikeres alapfokú művészeti vizsga a tovább 
haladás feltétele, a művészeti záróvizsga a 12 éves képzés ünnepélyes záróeseménye. Az alapfokú 
művészeti vizsga és a művészeti záróvizsga a tanév végi vizsgával együtt is megszervezhető. 
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II. 

 

KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI ÁG  
 

A) KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZET MŰFAJ 
 

A képző- és iparművészet műfajának célrendszere és funkciói  

Az alapfokú képző- és iparművészet oktatás célja, hogy hozzásegítse a tanulókat a külvilág 
tudatos érzékeléséhez, tanulmányozásához, valamint a látás és a képzelet finomításához. A tanulók 
belső világának gazdagítása teszi lehetővé, hogy egész személyiségük használni és hasznosítani 
tudja az összegyűjtött és egyre tudatosabban szelektált vizuális információkat. Az élményszerű 
tapasztalások és képzetek teremtik meg az önmeghatározások és önkifejezések egyre 
differenciáltabb formáit. 

Az alapfokú művészetoktatás tantervi programja és követelménye lehetőséget nyújt az 
esztétikai érzékenység, nyitottság, igényesség, ízlés, erkölcsi fogékonyság alakítására, a látás 
kiművelésére. A követelmény és tantervi program bővíti a képi műveltséget, a képi emlékezetet és 
képzeletet. A tervező, konstruáló, anyagformáló, eszközhasználó, tárgykészítő és környezetalakító 
tevékenységek finomítják a kézügyességet, technikai érzékenységet, valamint erős motivációs 
bázist teremtenek, melyek fejlesztik az érzelmek, gondolatok, elképzelések, tapasztalatok vizuális 
eszközökkel való megjelenítésének képességét is. 
A tanulók érdeklődésére, a kézműves hagyományokra, valamint a klasszikus és kortárs képző- és 
iparművészeti, médiaművészeti értékekre építve gyarapítja ismereteiket, alakítja készségeiket. A 
vizuális művészeti oktatás megismerteti a tanulókkal az adott tanszak sajátosságait, a művészi 
kommunikáció megjelenítési módjait. A képzés célja az is, hogy a múlt értékeit megismertesse és 
tovább éltesse, segítsen a hagyománytisztelet megteremtésében. 
 A program integrált óraszervezési lehetőséget biztosít arra, hogy a főtárgy órakeretéhez 
közvetlenül kapcsolódhasson valamely kötelező tantárgy tananyagának elsajátítása, feldolgozása. 
A tanuló mindkét tantárgyból osztályzatot kap, és a helyi tantervben rögzített feladatok szerint 
tehet művészeti alapvizsgát, illetve művészeti záróvizsgát. 
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A képző- és iparművészet műfaj oktatás fejlesztési követelményei  

Bemeneti kompetenciák: iskolai előképzettség nem szükséges 

Kiemelt kompetenciák az alapfokú képző- és iparművészeti oktatás területén 

A kiemelt kompetenciaterületek a vizuális művészeti alkotótevékenység által a személyiség 
fejlesztését, az önkifejezés kibontakoztatását segítik. Olyan tulajdonság-együttest alakítanak ki, 
amely lehetővé teszi a változó élethelyzetekhez való rugalmas alkalmazkodást, a 
problémafelismerést, a problémamegoldást. 

Szakmai kompetenciák 
A környezet által közvetített üzenetek befogadása 
A környezet által közvetített üzenetek értelmezése 
Tervezési-alkotási készség 
Kreativitás 
Vizuális gondolkodás és kifejezőkészség 
Manuális és digitális eszközhasználati készség 
Anyaghasználati készség 
Komplex szemlélet 
Az esztétikum iránti igény 
Problémaérzékenység 
Biztonságos munkavégzés képessége 

Személyes kompetenciák 
Nyitottság 
Fejlődőképesség 
Önállóság 
Önkifejezés 
Rugalmasság 
Érzékenység 
Kísérletező kedv 
Interaktivitás (személyközi kapcsolatok aktivitása, kooperáció) 

Társas kompetenciák 
Motiválhatóság 
Empatikus készség 
Kezdeményezőkészség 
Együttműködési készség 

Módszerkompetenciák 
Figyelem összpontosítás 
Gyakorlatias feladatértelmezés 
Ismeretek helyén való alkalmazása 
Ötletgazdagság 
Módszeres munkavégzés 
A munkakörnyezet tisztántartása 
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A képző- és iparművészet műfaj oktatásának sajátosságai 

- Tevékenységközpontúság - a tanulók a vizuális tananyagtartalmakat, feladatokat különböző 
gyakorlati tevékenységek által, komplex témákba ágyazottan dolgozzák fel, amelyben a 
cselekvésből származó tapasztalat adja a tanulás alapját. 
- Feladattudatosság - egy témával, témakörrel való hosszabb idejű elmélyült foglalkozás, mely 
elősegíti a tanulók türelmének, kitartásának fejlődését. 
- Alkotói magatartás - amelyben fontos szerepet kap a nyitottság, az egyéni látásmód, a 
lényegkiemelés, a problémaérzékenység és problémamegoldás képessége. 
- Komplexitás - amely átjárhatóságot biztosít a képző- és iparművészeti és médiaművészeti 
területek között, illetve az egyéb művészeti ágak között. 
- Folyamatszerűség az egyes feladatok végigvitelében és a szervesen kapcsolódó, egymásra épülő 
feladatsorokban, projektekben. 
- Kreatív cselekvőképesség - melynek fontos részterülete a kísérletezőkedv, lényeglátás, 
szituativitás, döntésképesség, nézőpontváltás. 
- Interaktivitás és együttműködési készség - mely feltételezi a személyközi kapcsolatok 
aktivitását, a kooperációt és innovációt. 
 
 

A képző- és iparművészet műfaj tantárgyainak tartalma 

A vizuális alapozó gyakorlatok tantárgy az előképző két évfolyamának komplex művészeti 
tantárgya, mely sokszínű alkotó játékra ad lehetőséget. A legkülönfélébb anyagok, eszközök, 
technikák megismerése segíti a tanulók kreativitásának kibontakozását és a tradicionális 
kézművesség értékeinek továbbadását. 

Az alapfok és a továbbképző kötelező tárgya: a vizuális alkotó gyakorlat tantárgy, a főtárgy: 
az alapfok 1-3. évfolyamáig a grafika és festészet alapjai tantárgy, majd az alapfok 4. évfolyamától 
a tanszakonként különböző szakmai műhelygyakorlat tantárgy. 

Szabadon választható tantárgyak: népművészet; művészettörténet. 
 
A vizuális alkotó gyakorlat tantárgy a képző- és iparművészet, a kézműves tárgyformálás és 

a médiaművészet sokféle tevékenységének megismertetésére szolgál. Feladata a vizuális eszköztár 
bővítése, a művészi kifejezési formanyelv kialakítása, gazdagítása változatos kreatív 
feladatsorokon keresztül. 

A grafika és festészet alapjai tantárgy a képi kifejezés változatos módjainak elsajátítását és 
alkalmazását teremti meg. Előkészíti és megalapozza a művészi igényű szakmai munkát. 

A tanszakonként különböző műhelygyakorlat tantárgy lehetővé teszi az ősi, a hagyományos 
és a kortárs képző- és iparművészeti, valamint médiaművészeti szakirányú tevékenységek 
megismerését, elsajátítását. A tanuló a helyi intézményi lehetőségektől függően, a tanszaki 
műhelygyakorlatok közül érdeklődésének és képességének megfelelően választ. 
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A képző- és iparművészet műfaj képzési szerkezete 
 

TANSZAKOK 

 
A Képző- és iparművészet műfaj közös tanszaka az előképző évfolyamokon és az alapfok 1-3. 
évfolyamain: 

− KÉPZŐMŰVÉSZETI TANSZAK  
 

A Képző- és iparművészet műfaj hat egyedi szakmai tanszaka az alapfok 4. évfolyamától a 
továbbképző 10. évfolyamáig: 

− FÉM- ÉS ZOMÁNCMŰVES TANSZAK  
− FOTÓ ÉS FILM TANSZAK  
− GRAFIKA ÉS FESTÉSZET TANSZAK  
− KÖRNYEZET- ÉS KÉZMŰVES KULTÚRA TANSZAK  
− SZOBRÁSZAT ÉS KERÁMIA TANSZAK 
− TEXTIL- ÉS BŐRMŰVES TANSZAK 

 
Az előképző, az alapfok és a továbbképző évfolyamok tantárgyi felépítése 

Főtárgyak 
Előképző 1-2. évfolyam - Vizuális alapozó gyakorlatok  
Alapfok 1-3. évfolyam - Grafika és festészet alapjai 

Kötelező tárgy  
Alapfok 1-6. és a továbbképző 7-10. évfolyam - Vizuális alkotó gyakorlat  

 
Főtárgyak az egyedi tanszakokon az alapfok 4-6. és a továbbképző 10. évfolyamáig 

− Fém- és zománcműves tanszak - Fém- és zománcműves műhelygyakorlat 
− Fotó és film tanszak - Fotó és film műhelygyakorlat 
− Grafika és festészet tanszak - Grafika és festészet műhelygyakorlat 
− Környezet- és kézműves kultúra tanszak - Környezet- és kézműves kultúra 

műhelygyakorlat 
− Szobrászat és kerámia tanszak - Szobrászat és kerámia műhelygyakorlat 
− Textil- és bőrműves tanszak - Textil- és bőrműves műhelygyakorlat 

Választható tantárgyak: 
Alapfok 1-6. és továbbképző 7-10. évfolyam - Népművészet 
Alapfok 3-6. és továbbképző 7-10. évfolyam - Művészettörténet  
 

ÓRATERV  
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 A) KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZET MŰFAJ 

 

Tanszakok Képzőművészeti tanszak Egyedi szakmai tanszakok 

Évfolyamok 
Előképző 

(E) Alapfok évfolyamok (A) Továbbképző 
évfolyamok (T) 

(1.) (2.) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 

Fő
tá

rg
ya

k 

Vizuális alapozó 
gyakorlatok 2-4 2-4           

Grafika és 
festészet alapjai   2 2 2        

Tanszaki 
műhelygyakorlat      2 2 2 2 2 2 2 

K
öt

el
ez

ő 
tá

rg
y Vizuális alkotó 

gyakorlat    2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

V
ál

as
zt

ha
tó

 
ta

nt
ár

gy
ak

 

Népművészet    (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) 

Művészettörténet     (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) (1-2) 

Összes óra: 2-(4) 2-(4) 4 -(6) 4-(6) 4-(6) 4-(6) 4-(6) 4-(6) 4-(6) 4- (6) 4-(6) 4-(6) 

 

Az összes óra rovatában az első szám a heti minimális óraszámot jelöli, a második szám a 
szakmai program megvalósítása során az egyéni, páros, kis-és nagycsoportos tehetséggondozás 
számára is időkeretet biztosít.  

Az összevont osztályok működéséből következően, valamint az integrált óraszervezés lehetőségét 
figyelembe véve a tanéven belül a tantárgyi óraszámok átcsoportosíthatók.  

  
A tanítási órák időtartama: 45 perc 
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A KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZET MŰFAJ 

MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA ÉS ZÁRÓVIZSGA TANTÁRGYAI 

 
A művészeti alap- és záróvizsga követelményeit az egyes tantárgyi programok záró szakasza 
tartalmazza. 

Az alapfokú művészeti vizsga és záróvizsga tantárgyak a Képző- és iparművészet oktatásban: 
 
Vizuális alkotó gyakorlat 
Tanszaki műhelygyakorlat: 

− Fém- és zománcműves tanszak: Fém- és zománcműves műhelygyakorlat 
− Fotó és film tanszak: Fotó és film műhelygyakorlat 
− Grafika és festészet tanszak: Grafika és festészet műhelygyakorlat 
− Környezet- és kézműves kultúra tanszak: Környezet- és kézműves kultúra 

műhelygyakorlat 
− Szobrászat és kerámia tanszak: Szobrászat és kerámia műhelygyakorlat 
− Textil- és bőrműves tanszak: Textil- és bőrműves műhelygyakorlat 

 
A fentieken felül szabadon választható vizsgatantárgyak: 

− Művészettörténet 
− Népművészet  
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A KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZET MŰFAJ TANTÁRGYAI 

 

KÉPZŐMŰVÉSZETI TANSZAK 

Az előképző 1-2. és alapfok 1-3. évfolyamok közös tanszaka 

 
 

VIZUÁLIS ALAPOZÓ GYAKORLATOK TANTÁRGY 
 

A vizuális alapozó gyakorlatok tantárgy célja az érzékelés, a befogadó készségek fejlesztése. 
A művészettel való játékos ismerkedésen keresztül a pozitív lelki tulajdonságok gyarapítása, az 
esztétikai érzékenység, a nyitottság kialakítása. A képi kifejezéshez, alkotáshoz szükséges 
képességek fejlesztése. 

Az tantárgy feladata az alkotói képességek fejlődéséhez való hozzájárulás komplex, játékos, 
élményszerű művészeti tevékenységek által. 

 

Előképző (E/1-2. évfolyam) 

Fejlesztési feladatok 
- A közvetlen érzéki tapasztalás (hallás, látás, tapintás) útján megszerzett élmények képi, 
plasztikai feldolgozása  
- A természeti és tárgyi környezet szépségeinek felfedeztetése 
- A hagyományok élményszerű megismertetése 
- Egyszerű kézműves tevékenységek iránti nyitottság kialakítása 
- Az arányok, színek, formák, felületek, tömegek és a tér felfedezése 
- Az önkifejezés változatos formáinak megismerése 
- Az egyéni és csoportos alkotómunka alapelemeinek elsajátítása. 
  Személyes megnyilvánulásokkal teli alkotótevékenység megélése 

 
Tananyag  
 
Feladatcsoportok  
E/1-2. évfolyam 
 
Érzékszervi tapasztalások 

- Színek, formák, hangok megfigyelése, hasonlóságaik észrevétele 
- Hangokkal, mozgással, látvánnyal való analogikus játékok 
- Dramatizálással, mozgással, hanggal érzelmek, élmények kifejezése 
- A ritmus és a megélt mozgás vizuális megjelenítése 
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Vonal, forma 
- A vonal és a folt megjelenési formái a valóságban és a képzőművészetben 
- A forma gazdasága 
- Pont-, vonal-, folt- és formaképző játékok 

Felületek 
- A környezet felületeinek megismerése élményszerű tapasztalatok biztosításával 
- Felületképzési játékok síkban és plasztikában változatos anyagokkal 

Méretek és arányok 
A méretek és arányok érzékletes megtapasztalása (kisebb, nagyobb; hosszabb, rövidebb) 
- Játékos arányváltó feladatok 

A színek világa 
- A színek hangulati hatásának átélése, alkalmazása 
- Színkeverési játékok 

Téri élmények 
- A sík és a tér megtapasztalása 
- Térjátékok (kinn, benn fent, lent). Zárt és nyitott terek 
- Téri élmények rajzi, plasztikai megjelenítése 

Idő élmények 
- Az idő múlásának és a változás megtapasztalása 
- Eseménysort kifejező képsorozat, leporelló készítése 
- Egyszerű animációs játékok 

Mese és valóság 
- A mesebeli világok, lények, történések síkban és plasztikában 
- Környezetünk formái, szereplői sík és plasztikus formában 

Tárgykészítés 
- Játékok, használati és ajándéktárgyak létrehozása (textilfonatok, papírhajtogatások, 
papírdombormű, agyag- vagy gipszfigurák) 

 

 
GRAFIKA ÉS FESTÉSZET ALAPJAI TANTÁRGY 

 
A grafika és festészet alapjai tantárgy célja a képi világ, a képi kifejezés különbféle módjainak 
megismertetése. A fantázia kibontakoztatása, a valósággal való összekapcsolása. Változatos 
felfedező és alkotó folyamatokon keresztül hozzásegíteni a tanulókat az önálló, kreatív 
tevékenységekhez.  
A tantárgy feladata előkészíteni és megalapozni a művészi igényű szakmai munkát. 
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Alapfokú évfolyamok (A/1-3. évfolyam) 

A/1. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A környezet esztétikumára érzékeny nyitott szemlélet kialakítása 
- A grafikai és festészeti munkához szükséges eszköz- és anyaghasználati készség 
fejlesztése 
- A vonallal, színnel, felülettel, díszítménnyel, kompozícióval kapcsolatos tapasztalatok 
játékos gazdagítása 
- A képalkotáshoz szükséges érzéki tapasztalások és technikai ismeretek átadása 
- Örömteli munkával a személyes megnyilvánulásnak teret adó alkotótevékenység 
motiválása 
- Kreatív gondolkodásra, alkotásra nevelés 

 
Tananyag 

Grafikai és festészeti ismeretek 
A vonal megjelenési formái 
A szín szerepe az érzelmek, hangulat kifejezésében 
A forma, folt, felület és textúra jelentése és létrehozásának lehetőségei 
A gyűjtés, gyűjtemény létrehozásának módjai 
Részlet és nagyítás 
A díszítés sajátosságai 
A nyomhagyás egyszerű technikái 
Kompozíciós alapismeretek 
Az illusztratív ábrázolás 
Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 
 
Feladatcsoportok 
A/1. évfolyam 
 
A vonal 

- A vonal megjelenési formái a valóságban és a képzőművészetben - játékos felfedezések 
- A vonal, mint mozgásnyom 
- Eltérő célú és irányú mozgások megfigyelése, létrehozása 
- Változatos mozdulatokkal, mozgással hagyott nyomok más-más felületeken és anyagokon 

A szín 
- Szín és mozgás 
- Különböző mozgások, mozdulatok (simogatás, dobolás) által keltett érzelmek kifejezése 
színekkel 
- Mozdulatok, mozdulatsorok színes lenyomatai nagyméretű felületeken kézzel, szivaccsal, 
széles ecsettel 
- Színek és élmények közti asszociatív kapcsolat 
- Érzelmek, hangulatok megjelenítése különböző formájú és anyagú felületeken absztrakt 
színfoltokkal 
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- A kedvenc tárgy, lény tulajdonságainak, jellemének kifejező ábrázolása színekkel 
szokatlan formájú felületeken 
- A tárgy megszemélyesítése, a lény hangulatváltozásainak megjelenítése színek 
segítségével 

Felület és forma 
- Különféle felületek és formák által kiváltott érzelmek 
- Játékos forma- és felületalakítási kísérletek 
- Gesztusok által létrehozott foltok, felületek 
- Különböző érzelmi állapotok lenyomata 

Felület és textúra 
- A környezet felületeinek megismerése élményszerű tapasztalatok által 
- Vizuális és taktilis érzékelés közti kapcsolat 
- Különböző felületű, textúrájú anyagok gyűjtése, meghatározott szempontok szerinti 
csoportosítása 
- A gyűjtött anyagok kollázsként való felhasználása 
- Különböző anyagok felületének tapintással való érzékelése 

Minta a környezetben 
- Környezetünk tárgyain   található mintákból gyűjtemény létrehozása 
- A gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése 

Díszítés, díszítmények 
- Lapok felületek díszítése grafikai és festészeti technikákkal, jelentést hordozó 
motívumokkal 

Nyomhagyás 
- Különböző formájú, felületű tárgyakkal foltok, rajzolatok létrehozása 
- Az elkészített nyomatok kiegészítése, továbbfejlesztése jelentést hordozó illusztratív 
alkotássá tussal, filctollal, festékkel 

Kompozíció 
- Képi elemek rendezése 
- Ugyanazon elemekből eltérő hatású, egyensúlyú kompozíciók összeállítása monokróm 
festéssel, kollázzsal, egyszerű nyomhagyással 

Képalkotás 
- Illusztrációk készítése mesék, események szereplőinek nagyméretű ábrázolásával 
- Történetek, mesék jeleneteinek illusztratív megfogalmazása grafikai és festészeti 
eszközökkel, anyagokkal (grafit, toll, kréta, vízfesték, kollázs) 

 
Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a vonal megjelenési formáit 
- a szín szerepét az érzelmek, hangulat kifejezésében 
- a forma, folt, felület és textúra jelentését és létrehozásának lehetőségeit 
- a díszítés sajátosságait 
- a nyomhagyás egyszerű technikáit 
- a kompozíciós alapismereteket 
- az illusztratív ábrázolás alapjait 

Legyen képes: 
- mozgásnyomok vonallal történő rögzítésére 
- az érzelmek vonallal, színnel történő ábrázolása 
- forma, folt, felület és textúra létrehozására 
- a nyomhagyás egyszerű technikáinak alkalmazására 
- képalkotásra 
- gyűjtemény létrehozására 
- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

 

A/2. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A grafikai és festészeti munkához szükséges eszköz- és anyaghasználati készség 
fejlesztése 
- A vonallal, színnel, felülettel, díszítménnyel, kompozícióval kapcsolatos tapasztalatok 
gazdagítása 
- A képalkotáshoz szükséges érzéki tapasztalások és technikai ismeretek átadása 
- Örömteli munkával a személyes megnyilvánulásnak teret adó alkotótevékenység 
motiválása 
- Kreatív gondolkodásra, alkotásra nevelés 

Tananyag 
Grafikai és festészeti ismeretek 
A vonal a térábrázolásban 
A szín szerepe és hatása a tárgyakon és a térben 
A színek és lelki minőségek 
Felület és textúra kontrasztok és létrehozása 
A gyűjtés, gyűjtemény létrehozásának módjai 
A díszítés sajátosságai 
A tárgyak funkciója és díszítése közti kapcsolat 
Egyszerű nyomatok 
A kiemelés 
Az illusztratív ábrázolás 
Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 

 



23 
 

Feladatcsoportok 
A/2. évfolyam 
 
A vonal 

- Vonalak a térben 
- Vonalszerű anyagokkal (kötél, szalag) térjátékok, installációk létrehozása 
- A létrehozott vonalterek megjelenítése különböző grafikai eszközökkel 
- Az elkészült grafika továbbfejlesztése, alakítása variációk, sorozatok formájában 

A szín 
- A színek és térbeli formák kapcsolata a mesékben és a valóságban 
- Színes terek, téri formák létrehozása, térátalakítások 
- A létrehozott terek által nyújtott élmények megjelenítése festéssel, kollázzsal 
- Tulajdonságok, fogalmak rokonítása, összekapcsolása színekkel és egyszerű térbeli 
formákkal, tárgyakkal 
- Térbeli formák, tárgyak felületének átalakítása festéssel, tárgymesék létrehozása 
- Egy konstruált tér hangulatának, jelentésének módosítása színcserével 

Felület és forma 
- Ellentétek, felületi kontrasztok 
- Semleges, nyugodt felületeken markáns ellentétek, felületi kontrasztok létrehozása 
- A gesztusokkal létrehozott foltok, felületek által közvetített információk 

Felület és textúra 
- Különböző felületeket, textúrákat ábrázoló képek, fotók gyűjtése, csoportosítása  
- A gyűjtött fotók, fénymásolatok grafikai kiegészítései, átalakításai 
- Az elkészült lapokból illetve a gyűjtött fotókból kollázsok, képtárgyak készítése 

Minta a környezetben 
- Növények, állatok fotóin, illetve mikroszkopikus felvételeken található mintázatok 
- A gyűjtött mintakincs szabad felhasználása méret és léptékváltással 

Díszítés, díszítmények 
- Funkcióval, jelentéssel bíró plasztikus tárgyak felületének megmunkálása, díszítése 
grafikai és festészeti technikákkal 

Egyszerű nyomatok 
- Képi üzenetek létrehozása egyszerű sokszorosítási technikákkal (papírdúc, papír- vagy 
műanyagkarc, sablon átfújással) 

Kompozíció 
- A kiemelés szerepe és lehetőségei a valóságban, a mesékben és a művészetben 
- A kép egyes szereplőinek, elemeinek hangsúlyozása (formával, mérettel, színnel, 
aránnyal, nézőponttal, felülettel, kontraszt alkalmazásával, elhelyezéssel) 
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Képalkotás 
- Illusztrációk készítése 
- Történetek, mesék jeleneteinek illusztratív ábrázolása grafikai és festészeti eszközökkel, 
anyagokkal, valamint ezek kombinált megoldásaival (festett ceruzarajz, színezett tollrajz, 
kollázs, vegyes technika) 

 
Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a vonalak térképző szerepét 
- a szín szerepét, hatását a tárgyakon és a térben 
- felület és textúra kontrasztok létrehozásának lehetőségeit 
- a gyűjtés, gyűjtemény létrehozásának módjait 
- a díszítés sajátosságait 
- a kiemelés módjait 
- az illusztratív ábrázolás sajátosságait 

Legyen képes: 
- vonalas térábrázolás létrehozására 
- a lelki minőségek kifejezésére 
- felület és textúra kontrasztok létrehozására 
- egyszerű nyomatok készítésére 
- képalkotásra 
- gyűjtemény létrehozására 
- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 
 
 

A/3. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A grafikai és festészeti munkához szükséges eszköz és anyaghasználati készség 
fejlesztése 
- A vonallal, színnel, felülettel, díszítménnyel, kompozícióval kapcsolatos tapasztalatok 
gazdagítása 
- A képalkotáshoz szükséges érzéki tapasztalások és technikai ismeretek átadása 
- Örömteli munkával a személyes megnyilvánulásnak teret adó alkotótevékenység 
motiválása 
- Kreatív gondolkodásra, alkotásra nevelés 
- Az önkifejezés változatos formáinak alkalmazása 
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Tananyag 
Grafikai és festészeti ismeretek 
A vonal és a mozgás-változás 
A színek egymáshoz való viszonya 
A színek érzelmi minősége 
Színharmóniák, színkontrasztok 
A forma, folt, felület és textúra kifejező használata 
A gyűjtés, gyűjtemény felhasználásának lehetőségei 
A funkció és díszítés 
Egyedi motívumok, motívumrendszer 
Dombornyomat 
Kompozíciós variációk 
Illusztratív sorozatok 
Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 
 

Feladatcsoportok 
A/3. évfolyam 
 
A vonal 

- Változások vizuális nyomai 
- A valóságos és képzeletbeli változások nyomainak megjelenítése különböző grafikai és 
festészeti technikákkal 
- Improvizatív és tudatos vonal- és hangjátékok 
- Különböző hatású, karakterű hangok, zajok, zenék inspiráló hatására különböző karakterű 
vonalak, rajzos vonalszövetek készítése 

A szín 
- A színek egymáshoz való viszonya, a színek érzelmi minősége 
- Természeti jelenségek színekkel és színárnyalatokkal való kifejezése 
- Egy-egy szín más színekkel való kapcsolatának mesén, dramatikus játékon keresztül 
történő átélése, az élmények megfestése 
- Árnyalt vizuális minőségek, színharmóniák 
- Fogalmakkal, hangokkal, mozdulatokkal leírható tartalmak megjelenítése színek, 
színharmóniák által 
- Színkontrasztok, tartalmi ellentétek 

A felület 
- Felület és ábrázolási szándék 
- Különböző érzelmi, hangulati állapotok megjelenítése a megismert technikákkal 
- Foltok, folthatárok 
- A valóságban látható éles és elmosódott kontúrok megfigyelése és megjelenítése 
- Transzparencia, ellenfény, a részletek láthatósága 

 

 



26 
 

Textúra képzés 
- Különböző anyagok felhasználásával változatos textúrájú felületek létrehozása 
- Az elkészült lapokból képtárgyak készítése 

Minta a környezetben 
- Műalkotásokról, építményekről, fotókról minták, ornamentikák gyűjtése 
- A gyűjtött és továbbgondolt mintakincs felhasználása tárgyakon 

Díszítés, díszítmények 
- Funkcióval, jelentéssel bíró mikro terek külső-belső elemeinek díszítése grafikai és 
festészeti technikákkal 
- A mikro terek lakóinak, lényeinek egyedi megjelenítése 

Sablon nyomatok 
- Meghívó, plakát, képregény készítése sablonnyomat segítségével (kivágott papír vagy 
műanyag motívumokkal) 

Dombornyomatok 
- Különböző anyagok, tárgyak segítségével plasztikus papírnyomatok készítése 

Kompozíció 
- Komponálási módok 
- Játékos kísérletek, variációk egy saját alkotás, illetve különböző reprodukciók képi 
elemeinek, szereplőinek átrendezésére 

Képalkotás 
- Illusztrációk készítése 
- Történetek, mesék jeleneteinek illusztratív ábrázolása sorozatokban grafikai és festészeti 
technikákkal (monotípia, kollázs - vonalas, festett kiegészítéssel, krétarajzzal) 
 

Értékelés és kiállításrendezés 
 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a mozgás-változás vonallal történő kifejezésének lehetőségeit 
- a színek egymáshoz való viszonyát - a színek érzelmi minőségét 
- a színharmóniákat, színkontrasztokat 
- a gyűjtés, gyűjtemény felhasználásának lehetőségeit 
- a funkció és díszítés kapcsolatát 
- a dombornyomat készítésének technikáját 

Legyen képes: 
- a vonal, forma, folt, felület, szín és textúra kifejező használatára 
- egyedi motívumok, motívumrendszer alkalmazására 
- dombornyomat készítésére 
- a kompozíciós variációk, illusztratív sorozatok készítésére 
- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 



27 
 

VIZUÁLIS ALKOTÓ GYAKORLAT TANTÁRGY 

A vizuális alkotó gyakorlat tantárgy célja a tanuló egyéni, kreatív személyiségjegyeinek 
előhívása, az ismeretek, élmények feldolgozásának segítése, a pozitív lelki tulajdonságok 
megerősítése a képi emlékezet és képzelet gazdagításával, a vizuális kifejezőkészség fejlesztésével. 

A tantárgy feladata a tanulók életkori sajátosságainak megfelelő, erős belső motivációra 
épülő, változatos alkotó folyamatok biztosítása, melyek lehetővé teszik a csoportos és egyéni 
kreatív tevékenységformák megismerését, feltárják az értékmegőrzés, értékteremtés lehetőségeit, 
kialakítják a formák, színek használatában való jártasságot. Az egyes témák, témacsoportok 
változatos feldolgozása, a különféle képzőművészeti technikák gyakorlásához szükséges eszközök 
és anyagok használatának megismertetése, a népművészeti és művészettörténeti ismeretek 
feldolgozása az alkotótevékenységekben. A baleset-, munka- környezet és tűzvédelmi szabályok 
betartatása. 

 

Alapfok (A/1-3. évfolyamok) 

Fejlesztési feladatok 
- Az alapvető képzőművészeti technikák segítségével a látvány és jelenségek befogadására, 
értelmezésére való ösztönzés 
- A művészeti tevékenységekhez szükséges eszközhasználat, anyagalakítás megismerése 
- A tanuló figyelmes, kitartó munkavégzésének fejlesztése 

 
Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok és eszközök 
Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 
Mesék jellegzetes történetvezetése 
Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
 

 
Feladatcsoportok 
A/1. évfolyam 
 
Mesék, kalandos történetek 

- Egyéni fantáziára épülő illusztratív mesefeldolgozások 
- Elbeszélés vonalakkal, különböző vonalminőségek keresése 
- Vonalrajzos kompozíciók különféle alapformák, hangsúlyos kontúrok (ceruza, filctoll, 
zsírkréta és vízfesték) 

Színes világok megelevenítése 
- Kitalált történetek feldolgozása színes kompozícióban 
- A színek hatása, érzelmi ereje 
- Színkontrasztok, színharmóniák (színes ceruza, pasztell, tempera, kevert technikák) 
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Plasztikus figurák 
- A szereplők megjelenítése - mesehősök, állatfigurák (agyag, gipsz, papírmasé) 
- Figurateremtés, jellegzetes arányok, karakterjegyek 

Megszemélyesítés 
- Síkfigurák kialakítása  
- Álarcok, maszkok, készítése (papír, gipsz, agyag, papírmasé) 

Mesék birodalma 
- A kiválasztott mesehősök környezetének feldolgozása különféle technikákkal  
- A természeti és ember alkotta környezet modellezése, újrateremtése a fénymásolt elemek, 
motívumok segítségével 
- Hangulati elemek megjelenítése (vidám, mozgalmas, kopár, félelmetes) 

Varázslatos tárgyak, különös eszközök 
- Edények, eszközök kialakítása 
- Az adott történethez kapcsolódó valós tárgyak, varázseszközök készítése 
- Különféle kézműves technikák, díszítési módok alkalmazása 
- Természetes anyagok, ágak, termések alakítása, felhasználásuk más anyagokkal együtt 

Figura és mozgás 
- A történet szereplőinek megjelenítése ecsetvázlattal, színfoltokkal 
- Mozgás, mozdulat, mozdulatsor megjelenítése egyszerű animációs eszközökkel 

Minta, jel, jelkép 
- A mintaképzés síkbeli és plasztikus módjai 
- A törzsi művészet mintakincse, motívumgyűjtés  
- Papírkivágások - szimmetria, pozitív-negatív formák, ritmusok, sorminták 
- Fonások papírcsíkokkal, színes fonalakkal, zsinórokkal 
- Szám-, állati és növényi szimbólumok a mesék világában 

Időkerék - évszakváltások 
- Az évszakokhoz fűződő népi hagyományok képi, plasztikai feldolgozása 
- A kézművesség néhány jellegzetes eleme, technikája 

 
Értékelés és kiállításrendezés 
 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a témához kapcsolódó ábrázolási formákat, az alapvető ábrázolási technikákat 
- az egyszerű kézműves technikai fogásokat, plasztikus megoldásokat 

Legyen képes: 
- motívumgyűjtésre, feldolgozásra 
- rajzok, színes képek és plasztikus tárgyak készítésére 
- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 
- ügyelni a képek kidolgozottságára 
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A/2. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A vizuális művészetek műfaji sajátosságainak, anyagainak és eszközeinek megismerése 
- Az alkotási folyamat során a képzelet, a tapasztalat és az emlékezet élményanyagának 
mozgósítása, az önkifejezés lehetőségeinek felfedezése 
- A környezet által közvetített üzenetek befogadtatása, értelmezése 
- A tanuló egyéni, kreatív személyiségjegyeinek előhívása 
- A tanuló érdeklődésének felkeltése és fenntartása, a kitartó munkavégzés képességének 
fejlesztése 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

Ábrázolás és tárgyalkotás az életkori sajátosságoknak megfelelő, változatos alkotó 
folyamatokba illesztve 
A síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok, eszközök csoportos és egyéni 
kreatív használata 
A formák, színek tudatos használata  
Kézműves és képzőművészeti technikák 
A különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 
Hagyományok, művészettörténeti érdekességek 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 
 
 
Feladatcsoportok 
A/2. évfolyam 
 
Elbeszélés vonalakkal 

- Hétköznapi történetek fő motívumainak megjelenítése 
- Feldolgozása különféle vonalrajzos kompozíciókban 
- Hangsúlyos kontúrok alkalmazása (ceruzák, tollak, tusrajz) 
- Leporelló készítése az egyes jelenetek összeállításával 

A színek érzelmi ereje 
- Saját élmények feldolgozása színes kompozíciókban 
- Színkontrasztok, színharmóniák alkalmazása (színesceruza, pasztell, tempera) 

Plasztikus figurák - formai felfedezések 
- Kedvenc állatok - állatfigurák és figurális dombormű mintázása 
- Sosemvolt lények életre keltése (mintázás agyagból, gipszfaragás, papírmasé) 
- Plasztikák, figurák készítése, díszítésük 

Szabadon formálható anyag 
- Ünnepek régen és ma 
- Személyes tárgyak, ünnepi ajándékok készítése különféle anyagokból 
- Az ünnep díszletei 
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Tér és idő feldolgozása 
- Adott történet, valamilyen folyamat megjelenítése képsorozattal vagy egyszerű   
fázisrajzokkal (tempera, tollrajz) 
- Eseménynaptár - képsorozatok készítése monokróm és színes technikákkal 
- Az otthoni környezet modellezése agyagból. A tér átalakítása 
- A mi városunk - színes kompozíciók, csoportmunkában  

Minta, jel, jelkép 
- A mintaképzés síkbeli és plasztikus módjai 
- A magyar népművészet mintakincse - motívumgyűjtés 
- Fonások hánccsal, színes fonalakkal, zsinórokkal 
- Növények stilizált megjelenítése 
- Geometriai szimbólumok (négyzet, kör, háromszög, csillag, egymásba kapcsolódó körök) 

Tárgykészítés 
- Ismerkedés a gyapjú-, a textilanyagok tulajdonságaival, felhasználási lehetőségeivel 
- Különféle hagyományos kézműves technikák, díszítési módok alkalmazása 
- Természetes anyagok, ágak, termések alakítása, felhasználásuk más anyagokkal együtt 
- Ragasztóanyagok, ragasztási technikák megismerése 
- Ékszerkészítés talált anyagok tovább alakításával 

Évszakváltás 
- Az ünnepekhez fűződő népi hagyományok képi, plasztikai feldolgozása 
- A kézművesség néhány jellegzetes eleme, technikája 

Megszemélyesítés 
- Én és a külvilág - Önarckép, jellegzetes arányok, karakterjegyek 
- Az önismeret útjai - az emberi arc arányai, a karakter, a mimika megjelenítése 
- Meglévő portréfotók felhasználása, nagyítása (ismétlődések, átírások - fénymásolatok 
segítségével) 
- Maszkok, készítése (papír, agyag, papírmasé) 

 
Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a témához kapcsolódó formákat, színeket, motívumokat 
- az alapvető ábrázolási technikákat 
- az egyszerű kézműves technikai fogásokat, plasztikus megoldásokat 

Legyen képes: 
- motívumgyűjtésre, feldolgozásra 
- vázlatok, rajzok, színes képek és plasztikus tárgyak készítésére 
- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és sokszínű alkalmazására, 
- ügyelni a képek kidolgozottságára 
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A/3. évfolyam 
 
Fejlesztési feladatok 

- Az ismeretek, élmények befogadásának, feldolgozásának segítése, a tanulók életkori 
sajátosságainak megfelelő, változatos alkotó folyamatokba való bevonásával 
- A csoportos és egyéni alkotótevékenységeken keresztül a tanuló kreatív 
személyiségjegyeinek, pozitív lelki tulajdonságainak előhívása, megerősítése 
- A képi emlékezet és képzelet gazdagítása, az esztétikai érzékenység, nyitottság kialakítása 
- A népművészeti, művészettörténeti példák alkotótevékenységhez kapcsolódó beépítése 
- A vizuális kifejezés, az alkotókészség fejlesztése  

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

Ábrázolási és tárgyalkotási ismeretek 
A síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok és eszközök 
Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 
Kézműves és népművészeti technikák 
Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 
 
 
Feladatcsoportok 
A/3. évfolyam 

 
Elbeszélés vonalakkal 

- Történetek megjelenítése, feldolgozása különféle vonalrajzos kompozíciókban 
- Hangsúlyos kontúrok alkalmazása (ceruzák, tollak, tusrajz) 
- Leporelló készítése az egyes jelenetek összeállításával 

A színek érzelmi ereje 
- Színkontrasztok, színharmóniák alkalmazása 
- A színek és alkalmazott technikák megjelenítő és hangulatközvetítő képessége (színes 
ceruza, pasztell, tempera, kevert technikák) 

Plasztikus figurák - formai felfedezések 
- Figurateremtés, jellegzetes arányok, karakterjegyek felfedezése 
- Táltosok, paripák, félelmetes szörnyállatok - képzelet és előtanulmányok alapján (figurális 
dombormű mintázása) 
- Növények, termések formája, szerkezete, színei (színes ceruza, kréta, akvarell) 

Tér és idő feldolgozása 
- Különböző kompozíciók készítése spirál- és hullámmotívum felhasználásával 
- A természet körforgása (olajpasztell, tempera, fotó, montázs, kollázs) 
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Minta, jel, jelkép 
- Életfa motívum, varázslatos növények megjelenítése népmesék, legendák alapján, 
(sgrafitto jellegű viaszos technika, festés, karcolás agyagba, gipszbe) 
- Papírkivágások - szimmetria, pozitív-negatív formák, ritmusok, sorminták 
- Egyéni fantáziára épülő illusztratív feldolgozások 
- Az elvonatkoztatás útja és célja - anyaggyűjtés 
- A tűz, víz, föld, levegő - szimbólumok a különböző kultúrákban 
- Színszimbólumok (papírragasztás, kivágott színes motívumok kompozíciói) 

Tárgykészítés 
- Az adott témakörhöz, történethez kapcsolódó valós tárgyak, varázseszközök készítése 
- Különféle hagyományos kézműves technikák, díszítési módok alkalmazása 
- Állat alakú vagy antropomorf edény készítése 
- A textilanyagok, a gyapjú alkalmazási lehetőségei 
- Nemezfigura készítése 
- Természetes anyagok, ágak, termések alakítása, felhasználásuk más anyagokkal együtt 
- Ragasztóanyagok, ragasztási technikák használata 
- Ékszerkészítés különféle alapanyagok felhasználásával 

Évszakváltás 
- Az évszakokhoz fűződő népi hagyományok képi, plasztikai feldolgozása 
- Mozgatható bábfigurák készítése 
- Pálcára vagy lécre szerelt bábok (papírkivágás, festés) 
- Álarcok, maszkok, készítése (papír, gipsz, agyag, papírmasé) 

 
Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a témához kapcsolódó formákat, színeket, motívumokat 
- az alapvető ábrázolási technikákat 
- a kézművesség, a hagyományos népi kultúra egyes szokásait 
- az egyszerű kézműves technikai fogásokat, plasztikus megoldásokat 
- a vizuális művészetek formáit, sajátosságait, anyagait és eszközeit.  

Legyen képes: 
- motívumgyűjtésre, feldolgozásra 
- a látvány és jelenségek értelmezésére 
- vázlatok készítésére, átírásra 
- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és sokszínű alkalmazására 
- ügyelni a képek kidolgozottságára 
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A TANSZAKOK KÖZÖS, KÖTELEZŐ TANTÁRGYA 
 

VIZUÁLIS ALKOTÓ GYAKORLAT TANTÁRGY 

 

Alapfok / 4-6. és továbbképző 7-10. évfolyamán  

A/4. évfolyam 

 

Fejlesztési feladatok 
- A látás és a látványértelmező képesség tudatosítása, fejlesztése 
- A tárgyalkotás, a képző- és iparművészeti, médiaművészeti tevékenységek megalapozása 
- A látvány utáni ábrázolás alapvető törvényszerűségeinek felismertetése 
- A vizuális nyelvrendszer alapjainak elsajátítása 
- A kifejezéshez, alkotáshoz szükséges képességek továbbfejlesztése  
- A képi műveltség bővítése 
- A tanuló kitartó, feladattudatos munkavégzésének segítése 

 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A látvány megfigyelése, értelmezése, rögzítése 
Síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok és eszközök 
Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 
A formák, színek tudatos használata és a térábrázolás kérdései 
A tárgykészítéshez kapcsolódó anyagok, egyes eljárások, technikák 
Hagyományos és új médiumok 
Tanulmányok, szabadkézi vázlatok, makettek 
Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
 
 

Feladatcsoportok 
A/4. évfolyam 

 
Történetszövés - történetábrázolás 

- Képzeletbeli utazás a múltban – jelenben - jövőben 
- A megidézett kor hétköznapjainak megjelenítése  

Környezetábrázolás - hangulatteremtés 
- A környezet épített elemeinek rajza (homlokzatok) 
- Kollázs különböző felületű, struktúrájú, textúrájú anyagokkal, tussal, páccal  
- Makettkészítés (házak, lakótornyok, várak) különféle anyagok felhasználásával 
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Színharmóniák 
- A monokróm színhasználattól a komplementer színpárokig 
- Egy főszínre hangolás, főszín és elsődleges keverékszínei 
- Tiszta színekből és szürkékből építkező képek 

Rész és egész 
- Papírmozaik készítése  
- Rózsaablak - színes kép készítése 

Képeskönyv 
- A mai életünk kódexe 
- A könyvkötés, irkafűzés alapfogásai 
- A papír tulajdonságai 
- Betűkép, iniciálé készítése, szövegírás 

Mintakincs 
- Az adott témához illő minták, díszítések gyűjtése, vázlatfüzetbe rajzolása 
- A gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése (vízfestés, 
ecsetrajz, különböző léptékben - páros munka) 
- Ornamentika rajzolása természeti motívumok, növények, felhasználásával (akvarell 
ceruza, vízfestékek, sablonok) 

Plasztika 
- Oszlopszobrok 
- Fantasztikus figurák, állatalakok (kisplasztikák, vízköpők)   
- Figurateremtés valódi állatok és képzeletbeli szörnyek megformálásával 

Öltözéktervezés 
- A viselhetőség és a méretek figyelembe vétele 
- A szín- és az anyagválasztás szerepe (papír, textilanyagok felhasználása, karcolás, hajtás, 
ragasztás, festés, varrás) 

Arcképtár 
- Arckép/önarckép különböző elképzelt szerepben, jelmezben és korban való ábrázolása 
- Arckép/önarckép gyűjtemény mai környezetben (ceruza, krétarajzok, tempera) 

 
Értékelés és kiállításrendezés 
 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a témához választható vizuális kifejezés formáit, eszközeit, elemeit és nyelvezetét 
- a tervezéstől a tárgyalkotásig tartó kreatív folyamat részeit 
- a legfontosabb baleset és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 
- a látvány és jelenségek értelmezésére, rögzítésére, 
- egy gondolat, téma kibontására, sík és plasztikus variációinak létrehozására 
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- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
- színtani alapismereteinek felhasználásával önálló képek készítésére 
- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- változatos - forma - faktúra és felületminőségek létrehozására 
- különböző anyagokkal és eszközökkel, változatos konstrukciók, tárgyak létrehozására 
- egyéni eszközhasználatra 
- a műalkotások értő befogadására 
- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 
- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 

 

A/5. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- Az emberi és a természeti környezet esztétikumának felismertetése, a művészetek, 
alkotási tevékenységek iránti érdeklődés megerősítése 
- A látás és a látványértelmező képesség pontosítása, fejlesztése 
- A kézműves tárgyalkotás, a képző- és iparművészeti, médiaművészeti tevékenységek 
körének bővítése 
- A látvány utáni ábrázolás törvényszerűségeinek felismertetése, a vizuális nyelvrendszer 
alkalmazásának fejlesztése a különböző feladatok során 
- A manuális tudás és az alkotóképesség továbbfejlesztése, a stílusérzék megalapozása. 
 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A látvány megfigyelése, perspektivikus ábrázolása 
Rajzeszközök, plasztikus és modellező anyagok és eszközök 
Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 
Az egyes műfajokra jellemző előadásmódok 
A formai, színtani alapismeretek 
A tárgyalkotás, a tárgykészítéshez kapcsolódó anyagok, egyes eljárások, technikák 
Hagyományos és új médiumok használata 
Az előképek megismerése, feldolgozása 
Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 
 
Feladatcsoportok 
A/5. évfolyam 

 
Történetábrázolás 

- Életképek egy elképzelt színhelyen 
- Ünnepek megjelenítése a megismert ábrázolási formák (képi, fotó, videó vagy 
számítógépes feldolgozások) 
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Tornyok, várak, paloták 
- Épületábrázolás tusrajzzal 
- Struktúra - textúra, formaszerkezet és felületi megjelenés (kollázs különböző felületű, 
struktúrájú, textúrájú anyagokkal, tussal, páccal) 
- Makettkészítés különféle anyagok felhasználásával csoportmunkában 

Színharmóniák 
- Tájképek különböző fényviszonyok között - csak színfoltokkal festve - hajnalban, délben, 
szürkületben, éjszaka (gyűjtés elektronikus formában is, kísérletek a számítógépes grafikai 
programok használatával) 
- Telt és tört színek, komplementer színek és különböző árnyalataik (festés akvarellel, 
rajzolás krétával, kevert eljárással) 

Környezetábrázolás - kép és valóság 
- A tárgyak és a természeti környezet megfigyelése 
- Az ablakon át látható világ (ábrázolás pitt-krétával, festéssel) 
- A vonalperspektíva, levegő és színperspektíva felfedezése 
- Előtér - középtér - háttér (tusrajzok, szénrajzok) 

Képeskönyv 
- A természet törvényeinek, jelenségeinek megfigyelése, összegyűjtése, lejegyzése 
- Növények, állatok minél pontosabb megfigyelés alapján készült illusztrációi 
- Magyarázó rajz, részletek és leírások a tervlapon (aprólékos ceruza és tusrajzok, 
temperafestés, kézírás vágott hegyű tollal) 

Mintakincs 
- A korra jellemző textilminták, díszítések gyűjtése, vázlatfüzetbe rajzolása 
- Gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése (vízfestés, 
ecsetrajz, különböző léptékben - páros munka) 
- Ornamentika szerkesztése, rajzolása természeti motívumok, növények felhasználásával 
(akvarell ceruza, vízfestékek, sablonok,) 
- Egyszerű díszítőelemek szimmetrikus, pozitív-negatív formákká, ritmussá rendezése 
- Természetes formák redukálása, egyszerűsítése, stilizálása, szín- és forma-variációk 
létrehozása (papírmetszet létrehozása) 

Fény- árnyék jelenségek 
- Titokzatos terek létrehozása, a fény-árnyék hatások felhasználásával 
- Vázlatok készítése jellegzetes fény-árnyék viszonyok bemutatására 
- Térkonstrukció talált, gyűjtött tárgyakból, lepedőkből, zsinórokból, kartonokból többféle 
bevilágítással (közös, csoportos alkotás) 
- Fényképek, videó készítése a terek bejárásával, a korábbi munkák térbe helyezése, 
„helyzetbe hozása” 
 

Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a témához választható vizuális kifejezés formáit, eszközeit, elemeit és nyelvezetét 
- a tervezéstől a tárgyalkotásig tartó kreatív folyamat részeit 
- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 
- a látvány és jelenségek értelmezésére, rögzítésére 
- egy gondolat, téma kibontására, sík és plasztikus variációinak létrehozására 
- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
- a perspektivikus ábrázolás alapszabályai szerint tárgycsoportok, figurák ábrázolására 
- színtani alapismereteinek felhasználásával önálló képek készítésére 
- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- változatos forma-, faktúra- és felületminőségek létrehozására 
- különböző anyagokkal és eszközökkel, változatos konstrukciók, tárgyak létrehozására, 
- egyéni eszközhasználatra 
- a műalkotások értő befogadására 
- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 
- a baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 

 
 

A/6. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A látvány, a tanult ábrázolási módok és a személyes mondanivaló összhangba hozása 
- A természet- és emberábrázolás különböző formáinak megismertetése 
- A stílus- és arányérzék továbbfejlesztése 
- Az önálló kézműves tárgyalkotás technikájának megválasztására, az alkotótevékenységek 
eszköztárának használatára való képesség fejlesztése 
- A látvány utáni ábrázolás árnyaltabbá tétele, a kompozíció, a szín és az előadásmód 
finomítása 
- A képi műveltség bővítése 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

Rajzeszközök, vizes bázisú festékek és plasztikus anyagok 
A képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák  
Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai  
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
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Feladatcsoportok 
A/6. évfolyam 
 
Történetábrázolás 

- Mozgalmas jelenetek 
- Groteszk, vígjátéki történetek illusztratív feldolgozása a megismert ábrázolási formák, 
stílusjegyek felidézésével (képi, fotó, videó vagy számítógépes feldolgozások) 

Tornyok, várak, paloták 
- Épületek belseje 
- Épületábrázolás tusrajzzal, vegyes technikával (kollázs különböző felületű, struktúrájú, 
textúrájú anyagokkal, tussal, páccal) 

Színharmóniák 
- Öltözetek pasztellszínekkel (gyűjtés elektronikus formában, kísérletek a számítógépes 
grafikai programok használatával) 

Öltözék 
- Legyező és maszk készítése a működés és a méretek figyelembe vétele 
- A szín- és az anyagválasztás szerepe (papír, textilanyagok felhasználása, karcolás, hajtás, 
ragasztás, festés, varrás) 

Kép és valóság 
- A térábrázolási konvenciók, optikai csalódások, illúziókeltés 
- A perspektíva és az axonometria fintorai (Escher rajzai, térformái - gyűjtések) 
- Tárgyak ábrázolása eltérő, végletes nézőpontokból - alulnézet, felülnézet, közelről - és 
messzire távolodva (grafit, szén, pittkréta) 

Mintakincs 
- Épületdíszítések, minták gyűjtése, rajzolásuk vázlatfüzetbe 
- Gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése (vízfestés, 
ecsetrajz, különböző léptékben - páros munka) 
- Ornamentika szerkesztése, rajzolása természeti motívumok, növények, csiga, 
kagylómotívumok felhasználásával (akvarell ceruza, vízfestékek, sablonok) 

A tárgyak egyedi vonásai 
- Hasonlóság és különbözőség. Azonos funkciójú tárgyak megfigyelése, egyedi vonásaik, 
különbözőségeik felfedezése (ceruza, vízfesték) 

A tárgyak összhangja 
- Klasszikus és saját kompozíciós megoldások 
- Csendélet – drapériák hétköznapi és különös tárgyak beállításával (zsúfolt és összefogott 
kompozíciók, finom részletmegoldások) 

 
Vizsgamunka készítése 
Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a témához választható vizuális kifejezés formáit, eszközeit, elemeit és nyelvezetét 
- a tervezéstől a tárgyalkotásig tartó kreatív folyamat részeit 
- a legfontosabb baleset és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 
- a látvány és jelenségek értelmezésére, rögzítésére 
- egy gondolat, téma kibontására, sík és plasztikus variációinak létrehozására 
- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
- a perspektivikus ábrázolás alapszabályai szerint tárgycsoportok, figurák ábrázolására 
- színtani alapismereteinek felhasználásával önálló képek készítésére 
- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- változatos forma-, faktúra- és felületminőségek létrehozására 
- különböző anyagokkal és eszközökkel, változatos konstrukciók, tárgyak létrehozására 
- egyéni eszközhasználatra 
- a műalkotások értő befogadására 
- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 
- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 

 

Követelmények az alapfokú évfolyamok elvégzése után 

A tanuló ismerje: 
- a vizuális művészetek eszköztárát 
- a tárgytervezés és tárgykészítés alapvető fázisait 
- a rajzolás, festés, térművészet műfaji sajátosságait, anyagait és eszközeit 
- a különböző ábrázolási és tárgyalkotó technikákat 
- a legjelentősebb művészettörténeti korszakok művészetének jellegzetességeit, kultúráját, 
tárgyait 
- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 
- az alkotói munka végigvitelére 
- a látvány és jelenségek megragadására, visszaadására 
- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
- a perspektivikus ábrázolás szabályainak alkalmazására 
- színtani ismereteinek felhasználására 
- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- a kifejezés érdekében sokféle eszköz- és anyaghasználatra  
- konzekvens munkák elkészítésére 
- a művészettörténeti példák értő befogadására 
- a baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 
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1. A Vizuális alkotó gyakorlat tantárgy alapfokú művészeti vizsgakövetelményei 

 

A vizsga részei 
A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 
A vizsga tantárgya és időtartama: Vizuális alkotó gyakorlat 

A) vizsgamunka bemutatása 15 perc 
B) helyszíni feladat megoldása 105 perc 

A vizsga tartalma 
A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 
tervező, alkotó, konstruáló, tárgykészítő képessége. A feladatmegoldás tükrözze a tanulónak a 
vizuális alkotó gyakorlatok során megszerzett tudását a művészeti ág anyagairól, műfaji 
sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről, megszerzett ismeretét. A megvalósított 
vizsgamunka mutassa be a tanuló technikai jártasságát, tudását. 
 
A vizsga értékelése 
A vizuális alkotó gyakorlat alapfokú művészeti vizsga értékelésének szempontjai: 

- esztétikai érzékenység, művészeti ismeretek jelenléte 
- tervezési, plasztikai tárgyformáló készség 
- a kísérletező kedv és kreativitás megjelenése 
- alapvető anyag-, eszköz- és szerszámhasználati ismeret, jártasság 
- térformálás, konstruáló és kompozíciós készség 
- a tartalomnak megfelelő anyag, forma, szín, technika és kifejezésmód használata 
- az elkészült munka egyedisége, összhangja 

 
 
 

Továbbképző évfolyamok 

T/7. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- Felkészítés a tanult művészeti kifejezőeszközök önálló alkalmazására 
- A vizuális érzékelés és visszatükrözés képességének finomítása 
- A konstruáló, plasztikai és a síkművészeti technikák készségszintű elsajátíttatása 
- Az elvont gondolkodás, az analizáló-szintetizáló képesség kialakítása, a látás kiművelése 
és tudatosítása 
- Az ábrázolási konvenciók megismertetése, elsajátíttatása 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A látvány pontos megfigyelése, leképezése 
A vizuális információk megértése, átírása, felhasználása 
A képi gondolkodás, vizuális absztrakció 
Tanulmányok, szabadkézi vázlatok, makettek, modellek készítésére 
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A gondolat, téma kibontása, variációk, sorozatok, tárgyegyüttesek létrehozása 
A jelentés, az esztétikum felismerésére, értelmezésére 
A sűrítés, és felbontás, mint alkotói (komponálási) eszköz 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
 

 
Feladatcsoportok 
T/7. évfolyam 
 
A beállítás 

- A geometrikus testek arányai, térbeli elhelyezkedése 
- A tárgyak, tárgyegyüttesek feldolgozása, az arányok, a térbeli állapot minél pontosabb 
visszaadása (ceruzarajz, színes munkák) 

A szerkezettől a formáig 
- Drapéria vonalas ábrázolása (ceruza, pittkréta, szén) 
- Drapéria mozgásban -fotók készítése szálló, lengő drapériáról, és azok megfestése 
- A drapéria, mint plasztikai elem és jel - fríz mintázása, gipszfaragás, gipszöntések 

A térről - síkban 
- Rajzolt és festett belső terek - a perspektíva törvényei szerint 
- Szobasarok, lépcsőház rajzolása festése 
- A formák változatos megjelenítése. Szerkezeti kiemelések 
- A perspektíva érzékeltetése vonalakkal (szerkezeti rajz, ceruza, pittkréta) 
- A tanulmányok feldolgozása (tollrajz, színespapír-kollázs és grafikai lapok, linó-, 
papírmetszet) 

Rajzi - plasztikai előtanulmányok 
- Testrészek, fejrészletek. Vázlatok, krokik készítése (nagyítás és kicsinyítés rajz 
segítségével) 
- A vonallal való rajzolás módozatai pontozott, rácsozott, satírozott rajz és foltképzés, 
vonalhálós rajzolás, faktúrák megjelenítése 
- Rajzolás és mintázás élő modell vagy gipszöntvény alapján 
- Fotóhitelességű és expresszív feldolgozások 

A térről - térben 
- A külső és belső tér érzékeltetése természeti formák alapján (csigaház, metszet készítése 
mintázással) 
- Agyagszobor, agyag plakett készítése a formaépítés, arányok térbeliség pozitív-negatív 
formák megjelenítésével 

Ábrázolás és szerkesztés 
- A perspektíva és egyéb ábrázolási konvenciók és felhasználásuk a művészi ábrázolásban 
- Gyakorlatok a kétpontos perspektíva, a kavallier axonometria megismerésére 
- Vonal a térben – papír-, fém-, spárga- vagy üvegplasztikák 
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Nagyságrend 
- A korábbiakban feldolgozott témák, tanulmányok egyéni vagy csoportos módon történő 
megfestése, megrajzolása nagy méretben (csomagolópapír, A/0 rajzlap, illetve kisméretű 
karton A/4 méret) 
- A méretváltásból adódó kompozíciós problémák elemzése 

Portré 
- Önarckép készítése fénykép és tükör segítségével 
- Az elkészült munkák összehasonlítása, elemzése 
- A festett pasztell jellemzői, a pasztell technika megismerése 
- A színek keverése 

Szokatlan megjelenés 
- Plasztikai munkák talált anyagokkal, meglepő formatársításokkal 
- Gömb térbeli problémaköre: osztott gömb, gömbszeletek egymásra mintázása 
- Portré gipsszel való mintázása, a fej rajza és mintázása különböző túlzásokkal, 
torzításokkal 

 
Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a rajzi, festészeti, plasztikai, konstruáló és tárgyalkotó technikákat 
- a térábrázolás alapelemeit 
- a vetületi, axonometrikus és perspektivikus ábrázolás alapelemeit 
- a kompozíció jelentéshordozó elemeit 
- az alapvető színtani törvényszerűségeket 
- a jellegzetes vagy közismert képző- és iparművészeti, médiaművészeti és népművészeti 
alkotásokat 
- a munkavédelmi előírásokat 

Legyen képes: 
- a látvány és jelenségek árnyalt értelmezésére 
- motívumok feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- egy gondolat, téma kibontására, variációinak létrehozására 
- a munkafázisok, részfeladatok megoldására és összehangolására 
- műalkotás és környezet kapcsolatának, összefüggéseinek felismerésére 
- geometrikus és természeti formák ábrázolására 
- a perspektíva szabályai szerint tárgycsoportokat, figurákat ábrázolni 
- illusztrációkat készíteni 
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T/ 8. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A geometrikus és természeti formák ábrázolása, tárgycsoportok, portrék, figurák 
ábrázolása - a perspektíva és az anatómia és szabályai 
- Különféle illusztrációk készítése 
- A kiadott feladatok önálló megoldása, biztos eszközhasználattal 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 
Az ábrázolás arányrendszere, szerkezete 
Tónusos ábrázolás 
A természeti formák átírása 
Az anyagszerűség ábrázolása 
A tér különböző léptékű megjelenítése 
A konstruktivizmusra jellemző stílusjegyek, technikák 
Anatómiai ismeretek 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 

Feladatcsoportok 
T/8. évfolyam 
 
A beállítás 

- Tárgyak, térelemek a szabadban 
- A tárgyak, tárgyegyüttesek feldolgozása, az arányok, a térbeli állapot, a természetes 
fényviszonyok minél pontosabb visszaadása (ceruzarajz, színes munkák) 

A beállítás átformálása 
- A tárgyegyüttes képének feldolgozása, átírása más anyagokkal, technikákkal, különböző 
művészeti stílusokkal (barokk, impresszionista, expresszionista stílusgyakorlatok) 

A szerkezettől a formáig 
- Állat- és emberi koponya szerkezetének különféle rajzeszközökkel való ábrázolása 
(ceruza, pittkréta, szén) 
- Koponya és változó környezete 
- A koponya bonyolult plasztikai problémái - relief mintázás, mintázás 1:1 méretben 

A térről - síkban 
- Rajzolt és festett épületek, terek, utcaképek a perspektíva törvényei szerint 
- A felületek és formák változatos megjelenítése. Kiemelések 
- A perspektíva érzékeltetése vonalakkal, tónusokkal, színfoltokkal (szerkezeti rajz, tónusos 
rajz - szén, pittkréta, pasztell, akvarell) 
- A tanulmányok feldolgozása tollrajz, színespapír-kollázs és grafikai lapok, linó-, 
papírmetszet formájában 
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Rajzi - plasztikai előtanulmányok 
- Szobrok, portrék - vázlatok, krokik készítése (nagyítás és kicsinyítés rajz segítségével) 
- A vonallal való rajzolás módozatai, faktúrák megjelenítése 
- Rajzolás és mintázás élő modell vagy gipszöntvény alapján 
- Fotóhitelességű és expresszív feldolgozások 

A térről - térben 
- Termések titokzatos szerkezete, pozitív-negatív formái 
- A természeti formák szerepe a formatervezésben 
- A formaelemzések módszere - célirányos megfigyelés 
- Formakövető vonal - a plaszticitás 
- Folyamatábra, fázisrajzok a mozgásváltozás kifejezésében 

Ábrázolás és szerkesztés 
- A perspektíva és egyéb ábrázolási konvenciók alkalmazása a művészi ábrázolásban 
- Művészettörténeti példák tanulmányozása 
- Gyakorlatok a perspektíva, és a Monge-szerkesztés megismerésére 

Nagyságrend 
- A korábbiakban feldolgozott témák, konstruktív tanulmányok egyéni vagy csoportos 
módon továbbfejlesztése, megrajzolása, megfestése óriás és kisméretben (falfelület, 
csomagolópapír, A/0 rajzlap, illetve kisméretű karton A/4 méret) 
- A méretváltásból adódó kompozíciós problémák elemzése 

Portré 
- Rajzok élő modell után 
- A formák felismerése az árnyék változásakor az arcon, bevilágítási feladatok 
- Fej rekonstrukció koponya alapján 
- Az emberi arc titkai. A látvány és a rajzi szabályok együttes érvényesítése 
- A portrérajzolás és -festés fejlődése a különböző művészettörténeti korszakokban 
- Portré, különböző plasztikus megjelenítések (vésett, mintázott relief és körplasztika) 

 
Értékelés és kiállításrendezés 
 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a rajzi, festészeti, plasztikai, konstruáló és tárgyalkotó technikákat 
- a térábrázolás alapelemeit 
- a vetületi, axonometrikus és perspektivikus ábrázolás alapelemeit 
- a kompozíció jelentéshordozó elemeit 
- az alapvető színtani törvényszerűségeket 
- a jellegzetes vagy híres képző- és iparművészeti, médiaművészeti alkotásokat 
- a legfontosabb munkavédelmi előírásokat 

Legyen képes: 
- a látvány és jelenségek árnyalt értelmezésére 
- motívumok feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
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- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- egy gondolat, téma kibontására, variációinak létrehozására 
- a munkafázisok, részfeladatok megoldására és összehangolására 
- műalkotás és környezet kapcsolatának, összefüggéseinek felismerésére 
- geometrikus és természeti formák ábrázolására 
- a perspektíva szabályai szerint tárgycsoportokat, figurákat ábrázolni 
- illusztrációkat készíteni 

 

T/9. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A látás és a látványértelmező képesség tudatosítása, az önkifejezés eszköztárának 
gazdagítása 
- Az esztétikus környezet iránti igény kialakítása 
- A vizuális ismeretek, jártasságok kialakítása, elmélyítése 
- A mérlegelő véleményformálás igényének és képességének kialakítása 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A környezet- és tárgykultúra 
Tónusos ábrázolás újabb technikái 
A rendeltetés, a szerkezet, a tartalom és a forma összefüggései 
A bábkészítés hagyományai 
A plein air festészet legismertebb alakjai 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
 

Feladatcsoportok 
T/9. évfolyam 

 
Alakrajz 

- Csontváz rajza 
- Krokik, vázlatok álló, fekvő és mozgó figurákról (ceruzarajz, tus és pácvázlatok) 
- Körberajzolások, tükörrajzok, fotók egymásról, azok rajzban történő átdolgozása 
- Kollázsok és montázsok emberi alakok átalakításával, emberi alak részletrajzainak 
összeillesztése, fotószekvenciák emberek mozgásáról 

Átváltozások 
- A modell után elkészített munkák feldolgozása más eszközökkel, technikákkal, más 
méretben 
- A mozdulatok értelmezése, újrarajzolása a figura testhelyzeteinek jellemző jegyeinek, 
térbeliségének kiemelése, torzítása 
- Új beállítások új nézőpontokkal 
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Bábfigura 
- Wayang-báb készítése finom faragással fából vagy habanyagból, a bábu festése 
- A fej, a törzs, a mellkas, a mozgó végtagok kialakítása, a bábu összeszerelése 
- A bábu hangja, játéktere 

Változatok művészettörténeti alkotásokra 
- Gyűjtés a különböző stílusú figuraábrázolások körében 
- Másolatok készítése a kép egyes elemeiről hagyományos festészeti és grafikai 
eljárásokkal (belerajzolások, átfestések, stílusparódiák, méret- és elemváltoztatások) 

A természetben 
- Vázlatok és festmények készítése a természetben 
- A plain air-ben való munka megismerése (pác, lavírozott tus, akvarell és a gouache) 
- Fotóséták - fotózás a természetben - fotósorozatok kialakítása, feldolgozása 

Karakterkeresés 
- A portrérajzolás, a karakter kiemelése 
- Önarcképek 
- Az elkészített rajzok alapján végletes torzítások keresése a karakter teljes 
megváltoztatásával 
- Portré vázlatok készítése, 1:1 portré mintázása 
- Karikatúrák és illusztratív képek készítése modell alapján, vonalas és színes képek 

Népművészet és természet 
- Betekintés a magyar népi viseletkultúrába 
- Természeti népek technikái. Gyűjtés szakirodalomból, és azok anyagainak feldolgozása 
(fazekasság, hímzés, faragás, szövés, fonás) 
- A népművészeti motívumok felidéződése a kortárs alkotók munkáiban 

Érzelmi hatások 
- Fogalompárok szerinti képalkotás (vidám-szomorú, haragos-megbocsátó, nyomasztó-
feloldó) 
- Érzelmi állapotok színben való kifejezése 
- A színek sztereotip kapcsolata érzelmi állapotokkal, fogalmakkal 
- Realisztikus és absztrakt megközelítés 

Emlékmás 
- Rövid portréfilm készítése egy kortárs képzőművészről, annak alkotási módszereiről, 
műveiről, személyes beszélgetés vagy bemutatás formájában 
- Forgatókönyv, fotódokumentáció 
 

Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a rajzi, festészeti, plasztikai, konstruáló és tárgyalkotó technikákat 
- a térábrázolás alapelemeit 
- a vetületi, axonometrikus és perspektivikus ábrázolás alapelemeit 
- a kompozíció jelentéshordozó elemeit 
- az alapvető színtani törvényszerűségeket 
- a jellegzetes vagy híres képző- és iparművészeti, médiaművészeti és népművészeti 
alkotásokat 
- a legfontosabb munkavédelmi előírásokat 

Legyen képes: 
- a látvány és jelenségek árnyalt értelmezésére 
- motívumok feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- egy gondolat, téma kibontására, variációinak létrehozására 
- a munkafázisok, részfeladatok megoldására és összehangolására 
- műalkotás és környezet kapcsolatának, összefüggéseinek felismerésére 
- geometrikus és természeti formák ábrázolására 
- a perspektíva szabályai szerint tárgycsoportokat, figurákat ábrázolni 
- illusztrációkat készíteni 
 
 

T/10. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 
- A látvány és az absztrakció kölcsönhatásának megismerése a figuraábrázoláson keresztül 
- A látványértelmező képesség tudatosítása, a figura és környezetének kialakításával 
- A vizuális ismeretek, jártasságok elmélyítése, összegzése  
- Ismerkedés a kortárs művészet törekvéseivel 

Tananyag 
Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A környezet- és tárgykultúra 
Tónusos ábrázolás újabb technikái 
A rendeltetés, a szerkezet, a tartalom és a forma összefüggései 
A bábkészítés hagyományai 
A plein-air festészet legismertebb alakjai 
A nonfiguratív ábrázolás eszköztára 
Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
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Feladatcsoportok 
T/10. évfolyam 
 

Alakrajz 
- Vázlatrajzok, krokik csoporttársakról, álló és mozgó alakokról - a vonal ereje, hangsúlyai 
(ceruzarajz, tus és pácvázlatok, agyag- és viaszkrokik) 

Figura a térben 
- Figura épített térben, ülő és álló figurák külső és belső térben 
- Plein air és embercsoport rajza 

Átváltozások 
- Ülő, fekvő figura rajza 
- Egy feladat többféle feldolgozása, variációk anyagokra, technikákra 
- A kompozíciós elemek kiegyensúlyozott arányait felborító változatok létrehozása 

Bábfigura 
- Marionett báb készítése vegyes anyaghasználattal 
- A fej, a törzs, a mellkas, a mozgó végtagok kialakítása, a bábu összeszerelése 
- A bábu mozgathatósága, játéktere 

Szín-tér 
- Színes vázlatok készítése a színpadi tér színdinamikai megoldásához 

Változatok művészettörténeti alkotásokra 
- Gyűjtés a különböző stílusú figuraábrázolások körében 
- Montázsok, anakronisztikus részletek beépítése a műalkotásokba 
- Stíluskeresés, karakterkeresés 
- A teljes figura, mint karakter 
- Karikatúrák és krokik készítése modell alapján, vonalas rajzok, szoborvázlatok készítése 

Érzelmi hatások 
- Eseménysor ábrázolása figurális és nonfiguratív képsorozatokban 
- Kollázs grafikai kiegészítéssel 
- Fogalompárok szerinti képalkotás (mozgalmas - unalmas, harsány - szelíd, haragos - 
vidám) 
- Érzelmi állapotok kifejezése színekkel 

Emlékmás 
- Gyerekkori történet 
- Videofelvétel készítésére alkalmas színes figurák és díszlet jellegű tér megalkotása (papír, 
gipsz, faszerkezet) - csoportos feladat 
- A film rajzos forgatókönyvének megtervezése, elkészítése Vizsgamunka készítése 
Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a különféle vizuális művészetek jel- és jelképrendszerét 
- a tervezéstől a megvalósításig tartó kreatív folyamat részeit 
- a sík- és térművészet törvényszerűségeit, anyagait és eszközeit 
- a rajzi, festészeti, plasztikai, konstruáló és tárgyalkotó technikákat 
- a térábrázolás alapelemeit 
- a vetületi, axonometrikus és perspektivikus ábrázolás alapelemeit 
- a kompozíció jelentéshordozó elemeit 
- az alapvető színtani törvényszerűségeket 
- a jellegzetes, híres képző- és iparművészeti, médiaművészeti alkotásokat 
- a munkavédelmi előírásokat 

Legyen képes: 
- a látvány és jelenségek árnyalt értelmezésére 
- motívumok feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 
- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 
- egy gondolat, téma kibontására, variációinak létrehozására 
- a munkafázisok, részfeladatok megoldására és összehangolására 
- műalkotás és környezet kapcsolatának, összefüggéseinek felismerésére 
- geometrikus és természeti formák ábrázolására 
- a perspektíva szabályai szerint tárgycsoportokat, figurákat ábrázolni 
- illusztrációkat készíteni 
 

 
Követelmények a továbbképző évfolyamok elvégzése után 
A tanuló ismerje: 

- a vizuális művészetek területén létrejött értékeket 
- a népi kultúra jellegzetes szokásait, tárgyait 
- a sík- és térbeli művek, alkotás-sorozatok létrehozásának módjait 
- pontos arányokat és karaktereket rögzítő rajzok, plasztikák készítési módszereit 
- a fény-árnyék viszonyok törvényszerűségeit 
- a művészeti anatómia alapvető törvényszerűségeit 
- az alapvető munkabiztonsági, környezetvédelmi előírásokat 

A tanuló Legyen képes: 
- eligazodni a művészettörténet korstílusai között 
- az adott témák önálló feldolgozására 
- művészeti ismereteinek alkotó felhasználására 
- A témák elemző értelmezésére, sokrétű technikai feldolgozására 
- konkrét és elvont gondolatok képi-plasztikai megjelenítésére 
- portré, figura rajzolására, festésére vagy mintázására 
- a saját és mások alkotásainak elemző értékelésére 
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A Vizuális alkotó gyakorlat tantárgy művészeti záróvizsga követelményei 

 

A vizsga részei 
A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 
A vizsga tantárgya és időtartama: Vizuális alkotó gyakorlat 

- a vizsgamunka bemutatása 10 perc 
- helyszíni feladat megoldása 180 perc 

A vizsga tartalma 
A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 
tervező, alkotó, konstruáló, tárgykészítő képessége. A feladatmegoldás tükrözze a tanulónak a 
vizuális alkotó gyakorlatok során megszerzett tudását a művészeti ág anyagairól, műfaji 
sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről, megszerzett ismeretét. A megvalósított 
vizsgamunka mutassa be a tanuló technikai jártasságát, tudását. 

A vizsga értékelése 
A vizuális alkotó gyakorlat vizsga értékelésének szempontjai: 

- esztétikai érzékenység, művészeti ismeretek jelenléte 
- a vizuális nyelv kifejezőeszközeinek használata 
- tervezési, plasztikai tárgyformáló készség 
- sík és térbeli ábrázolási képesség 
- a kísérletező kedv és kreativitás megjelenése 
- alapvető anyag-, eszköz- és szerszámhasználati ismeret, jártasság 
- térformálás, konstruáló és kompozíciós készség 
- a tartalomnak megfelelő anyag, forma, szín, technika és kifejezésmód használata 
- az elkészült munka egyedisége, összhangja 
- Illusztráció készítése 
- Tusrajzzal a monokromitás, a foltképzés és a vonalrendszerek szerepének hangsúlyozása 
- Egyedi nyomtatással monotípia készítése 

Tér - környezet 
- A körülvevő környezet elemei által létrehozott különböző méretű, nyitott és zárt terek 
- Hagyományos és rendhagyó térképek készítése (hang-, taktilis-, hőtérképek) 
- Eltérő hangulatú, méretű, arányú és szerkezetű terekben, (labirintusokban) átélt 
tapasztalások, élmények megjelenítése grafika, festészet és kevert technikák segítségével 

A betű és kép 
- Jel (egyedi, saját jel) - betűkarakter, monogram 
- Az alkalmazott grafika műfaji sajátosságaival embléma, piktogram tervezése 
- A nyomtatott írás és a kép használhatósága 
- Miniatúrák, óriásképek 

Műalkotások 
- A feladatokhoz kapcsolódó grafikai, festészeti és egyéb alkotások inspirációi 
- A feladatokhoz kapcsolódó műalkotások folyóiratokban, könyvtárban, interneten 
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- Műalkotások a környezetünkben, galériákban 
 
Értékelés és kiállításrendezés 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a grafika és festészet alapvető technikai és műfaji sajátosságait 
- a grafikai és festészeti munkához szükséges anyagok és technikai eszközök szakszerű 
használatát 
- a grafika és festészet néhány kiemelkedő hazai és külföldi képviselőit, kortárs alkotóit 
- a vizuális kifejezés, képépítés törvényszerűségeit, kompozíciós lehetőségeit 
- a legfontosabb munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 
- munkájához motívumokat gyűjteni és vázlatokat, színvázlatokat készíteni 
- a vizuális kifejezőeszközök és módok (vonalak, színek, formák, felületek és kompozíciós 
lehetőségek) kifejezési szándék szerinti használatára 
- a tanult grafikai és festészeti technikákkal (ceruza-, tus-, pác-, akvarell- és krétarajz, 
anyag nyomatok, monotípia, kollázs, akvarellfestés, temperafestés, pasztell és vegyes 
technika) alkotásokat létrehozni 
- egy téma kapcsán variációkat és különböző méretű alkotásokat készíteni 
- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

 

 
 



1. melléklet 

Az alapfokú művészetoktatás követelményei és tantervi programja 

I. Rész 

ÁLTALÁNOS RENDELKEZÉSEK 

A követelmény szerepe a művészetoktatás tartalmi szabályozásában 

1. A közoktatásról szóló, többször módosított 1993. évi LXXIX. törvény (a továbbiakban: 
közoktatásról szóló törvény) 10. § (3) bekezdése kimondja, hogy a gyermeknek, tanulónak joga, 
hogy adottságainak, képességeinek, érdeklődésének megfelelő nevelésben és oktatásban 
részesüljön, képességeihez mérten tovább tanuljon, valamint tehetségének felismerése és 
fejlesztése érdekében alapfokú művészetoktatásban vegyen részt. Az alapfokú művészetoktatás a 
művészi kifejezőkészségeket alapozza meg, illetve felkészít a szakirányú továbbtanulásra. A 
művészetoktatás fontos szerepet tölt be a nemzeti hagyományok ápolásában, a nemzeti értékek 
megőrzésében, a különböző kultúrák iránti nyitottság kialakításában. 

2. A közoktatásról szóló törvény 8/B. § (5) bekezdésében foglaltak alapján az alapfokú 
művészetoktatási intézményekben folyó nevelő és oktató munka, illetve a helyi tanterv a 
művelődési és közoktatási miniszter által - művészeti áganként - kiadott alapfokú művészetoktatás 
követelményei és tantervi programjára épül. 

Az alapfokú művészetoktatás követelménye a művészeti-kulturális műveltség azon 
továbbépíthető alapjait tartalmazza, amelyeket ezekben az intézményekben elsajátíthat minden 
tanuló. A követelmény és a tantervi program szakít a központi tantervi szabályozás formájával, 
ehelyett alap a helyi tantervek, a tantárgyi programok kidolgozásához. 

3. A követelmény a tartalmi szabályozást úgy valósítja meg, hogy az egységesítést szolgáló 
közös alapra az iskolák, a pedagógusok, a tanulók sokféle, differenciált tevékenysége épülhessen. 

Lehetőséget ad az iskolafenntartók, a szülők, a tanulók érdekeinek, a pedagógusok szakmai 
törekvéseinek érvényesítésére, valamint az adott körülmények, feltételek figyelembevételére. 
Lehetővé teszi, hogy az iskolák és a tanulók a tananyag feldolgozásához, elmélyítéséhez és 
kiegészítéséhez, a követelmények teljesítéséhez, sajátos szükségleteik, igényeik kielégítéséhez 
megfelelő idővel rendelkezzenek. E célok érdekében a tantervi program és óraterve az egységes 
követelményeket úgy állapítja meg, hogy azok teljesítéséhez - átlagos feltételek mellett - a 
jogszabályokban meghatározott képzési idő keretében lehetőség nyíljon kiegészítő tartalmak és 
követelmények meghatározására is. 

4. A követelmény és tantervi program lehetővé teszi különböző tankönyvek, segédletek és 
taneszközök alkalmazását, illetve az iskolai pedagógiai programok és a helyi tantervek 
kidolgozását, ezeket a tartalmi szabályozás elengedhetetlen részeként kezeli. 

Irányelvek 

1. Az alapfokú művészetoktatási intézmény a zeneművészet, táncművészet, képző- és 
iparművészet, valamint a színművészet és bábművészet területei iránt érdeklődő tanulók számára 
biztosítja készségeik, képességeik fejlesztését, az alkotó és önkifejező képességeik 
kibontakoztatását, tehetségük gondozását. Az alapfokú művészetoktatás követelménye és tantervi 



programja (a továbbiakban: követelmény és tantervi program) a speciális művészeti készségek és 
ismeretek fejlesztését képező tartalmakat és tudásszintet meghatározó alapdokumentum. A 
követelmény és tantervi program segítséget nyújt ahhoz, hogy az alapfokú művészetoktatás 
valamennyi hazai iskolájában az alapvető nevelési és oktatási tartalmak egységesen és arányosan 
érvényesüljenek. 

2. A követelmény és tantervi program határozza meg azon kötelező és alapvető tartalmakat, 
amelyek adott művészeti ágon belül az alapfokú művészetoktatási intézmények közötti 
átjárhatóságot biztosítják. Az egységesítést szolgáló közös alapra építhetik az alapfokú 
művészetoktatási intézmények pedagógiai programjukat és tantervüket, melyet a helyi igények és 
célok figyelembevételével fogalmazhatnak meg. 

3. Az alapfokú művészetoktatás olyan fejlesztőpedagógiát képvisel, amelyben a hangsúly a 
meghatározott követelmények teljesítésével történő képességfejlesztésen van. A tananyag a 
különböző művészeti területek azon alapvető tartalmait foglalja magába, amelyek 
elengedhetetlenül szükségesek a zene-, a tánc-, a képző- és iparművészeti, valamint a szín- és 
bábművészeti műveltség megalapozásához. A tananyag eszköz a tanulók értelmi, érzelmi és 
kifejezőképességeinek fejlesztésében. A művészetoktatás a készség- és képességfejlesztést, az 
ismeretgazdagítást, a személyiségformálás eszközeként kezeli, követelményeit a gyermek életkori 
fejlődési jellemzőihez igazítja. 

4. A művészetoktatás tantervi programja az egyes művészeti területek követelményeire, a 
művészeti ágak sajátos nevelési és oktatástörténeti értékeire, a művészeti nevelés tapasztalataira, a 
művészetpedagógiai és művészetpszichológiai kutatások eredményeire, a magyar művészeti 
nevelés nemzetközileg is elismert gyakorlatára épül. 

Az alapfokú művészeti nevelés szerepe a tanulók személyiségfejlesztésében 

1. A művészeti tevékenység mint minden tevékenység magában hordozza a személyiségformálás 
specifikus lehetőségét. A művészeti nevelés alapja a nemzeti és egyetemes kultúra és a mindennapi 
élet esztétikai jelentéssel bíró tartománya. A művészeti nevelés biztosítja a tanulás személyes 
tapasztalati módját. A tanulók élményszerűen tapasztalhatják meg a művészeti stílusok és 
irányzatok sokszínűségét, valamint azokat a kifejezési formákat, amelyek a zeneművészetben, 
táncművészetben, képző- és iparművészetben, valamint a színművészetben és bábművészetben 
ötvöződnek. 

2. Az alapfokú művészeti nevelés feltárja a művészet megörökítő, átörökítő szerepét, megérteti, 
hogy az alkotás a legértékesebb emberi alapképesség. 

3. A művészeti nevelés megalapozza a tanuló esztétikai szemléletét, kommunikációs képességét, 
az értékes alkotások iránti igényét. A rendszeresen átélt pozitív élmények alakítják ki azokat az 
emberi tulajdonságokat, magatartási szokásokat, melyek a művészetek területén az eredményes 
szereplés összetevői. 

4. A művészeti nevelés az alkotó típusú tevékenységek megismertetése által járul hozzá az 
akarati, az alkotó-alakító cselekvőképesség fejlesztéséhez. 

5. A nemzeti, etnikai kisebbséghez tartozót segíti abban, hogy megtalálja, megőrizze és fejlessze 
identitását, vállalja másságát, elfogadja és másoknak is megmutassa a kisebbség értékeit, erősítse 
a közösséghez való kötődést. 

Az alapfokú művészetoktatás követelményrendszerének értelmezése 



1. E dokumentum a teljesítendő, elvárható követelmények tartalmát, mélységét az egyes 
szakaszok végére tervezi. A követelmények az alapfok és a továbbképző évfolyam befejezésére 
írják elő a tanulóktól elvárható alapvető tudást, ezzel lehetőséget kíván adni a tanulók tudásának 
elmélyüléséhez, az egyéni fejlődési különbségek, gyorsabb vagy lassúbb tanulási tempó 
figyelembevételéhez. 

2. A követelmény és tantervi program a nélkülözhetetlen ismeretek megértésére, feldolgozására, 
rendszerezésére, kellő elsajátítására, s ezzel párhuzamosan azok alkalmazására helyezi a hangsúlyt. 
Mindezzel a tanulóknak az ismeretek eredményes alkalmazását lehetővé tevő jártasságait, 
készségeit, a tevékenységek széles körében érvényesíthető képességeit, azok fejlődését, fejlesztését 
kívánja megalapozni úgy, hogy az életkori sajátosságoknak megfelelően, egymásra épülően 
határozza meg a követelményszinteket. 

3. A követelmények meghatározásának célja az, hogy a különböző intézményekben azonosan 
érvényesüljenek az elvárások. A követelmények jelzik azokat a feladatokat és feltételeket, 
amelyeket minden alapfokú művészetoktatási intézménynek teljesítenie, biztosítania kell. 

4. A követelmények az egyes tanszakokon az adott szakaszokban (alapfok, továbbképző) a 
tanulók elérendő tudását, készségszintjét határozzák meg. 

5. A követelmény és tantervi program kötelező jellege azt jelenti, hogy a különböző helyi 
tantervekben olyan tananyagokat, tevékenységeket kell előtérbe állítani, amelyek megalapozzák az 
általános és részletes követelmények megvalósítását. 

IV. Rész 

KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI ÁG 

I. Fejezet 

A MŰVÉSZETI ÁG SPECIÁLIS SZABÁLYOZÁSA 

AZ ALAPFOKÚ KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI OKTATÁS CÉLRENDSZERE ÉS 
FUNKCIÓI 

1. Az alapfokú művészetoktatás követelménye és tantervi programja lehetőséget nyújt az 
esztétikai érzékenység - nyitottság, igényesség, ízlés, erkölcsi fogékonyság - alakítása mellett a 
látás kiművelésére és tudatosítására, bővítve a képi műveltséget, a képi emlékezetet és képzeletet. 
A tervező, konstruáló, anyagformáló, eszközhasználó, tárgykészítő és környezetalakító 
tevékenységek gyakorlata nemcsak a kézügyességet, technikai érzékenységet fejleszti, hanem 
kialakítja a képességet a gondolatok, érzések, elképzelések, tapasztalatok vizuális eszközökkel való 
megjelenítésének gyakorlatára. 

2. A program keretében folyó vizuális nevelés alkalmat ad a képző- és iparművészeti 
tevékenységek iránt érdeklődő és vonzódó tanulók képességeinek fejlesztésére, biztosítja a 
különböző művészeti szakterületeken való jártasságok megszerzését és gyakorlását. A képzés 
széles körben segíti a vizuális kultúra iránt fogékony tanulók fejlődését. Figyelembe veszi az 
életkori sajátosságokat, a tanulók érdeklődésére, vizuális tapasztalataira építve gyarapítja 
ismereteiket, fejleszti képességeiket és alakítja készségeiket. Az alapfokú és továbbképző 
évfolyamokon a tanulók képességeiktől és szorgalmuktól függően fejleszthetik vizuális 
műveltségüket, és különféle szakirányú területeken szerezhetnek jártasságot. 



3. A képző- és iparművészeti oktatás a vizuális kultúra ágait, a műfaj sajátosságait, a művészi 
kommunikáció megjelenítési módjait ismerteti meg a tanulókkal, miközben célja az is, hogy a múlt 
értékeit megszerettesse és továbbéltesse, segítsen a hagyománytisztelet megteremtésében és a 
tanulók életkorának megfelelő vizuális műveltség kialakításában. 

A KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI OKTATÁS ÁLTALÁNOS FEJLESZTÉSI 
KÖVETELMÉNYEI, FELADATAI 

Irányítsa a tanuló figyelmét az emberi és a természeti környezet esztétikumára, szépségére. 
Ismertesse meg az egyetemes emberi kultúra, az európai műveltség, a nemzeti hagyományok 

értékeit, az értékmegőrzés formáit. 
Ismertesse meg a kommunikáció művészi formáit, a képző- és iparművészet műfaji sajátosságait. 
Ösztönözze a tanulót az önkifejezés eszköztárának gazdagítására, és készítse fel a tanult művészi 

kifejezőeszközök alkalmazására. 
Készítse fel a tanulót 
- a látvány megfigyelésére, értelmezésére, analízisére, 
- a vizuális információk, közlemények megértésére, 
- a képi gondolkodásra, a vizuális absztrakcióra, 
- tapasztalat, képzelet, emlékezet utáni ábrázolásra, 
- a legfontosabb kifejezési eszközök, kompozíciós eljárások ismeretére, 
- a kifejezési eljárások használatára, 
- élmények, gondolatok, érzelmek vizuális kifejezésére, 
- a képi nyelv kifejezési szándék szerinti megválasztására, 
- a média által közvetített üzenetek befogadására, értelmezésére, 
- a vizuális önkifejezésre, alkotásra, 
- tanulmányok, szabadkézi vázlatok, makettek, modellek készítésére, 
- tervezésre, konstruálásra, 
- a kifejezési technikák, a tárgykultúra anyagainak ismeretére, 
- eszközhasználatra, anyagalakításra, 
- a baleset- és munkavédelmi előírások betartására, 
- tárgykészítésre, környezetformálásra, 
- a kézműves tevékenységek gyakorlására, 
- a jelentés, az esztétikum felismerésére, értelmezésére, 
- a rendeltetés - a szerkezet, a tartalom és a forma összefüggéseinek felfedezésére, 
- a mindennapok, a természet szépségének, a művészetek, a műalkotások befogadására, 
- a vizuális művészetek, a környezet- és tárgykultúra megismerésére, 
- a műelemzési eljárások alkalmazására. 
Tegye lehetővé 
- a néphagyomány, a népi kultúra élményszerű megismerését. 
Alakítsa ki a tanulóban 
- az esztétikum iránti igényt, 
- az esztétikai élményképességet, 
- az alkotó magatartást és ehhez tartozó pozitív beállítódásokat, szokásokat. 
Fejlessze a teremtő képzeletet és az improvizációs készséget. 
 

A KÉPZÉS STRUKTÚRÁJA 



 

A képzés ideje: 12 év 
Évfolyamok száma: 12 évfolyam 

Óraterv 

 Tantárgy  Évfolyamok 
   Előképző  Alapfok  Továbbképző 
   1.  2.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10. 
 Vizuális alapismeretek  2-4  2-4                     
 Rajz-festés-mintázás      2  2  2  2  2  2  2  2  2  2 
 Műhely-előkészítő      2  2                 
 Műhelygyakorlat          2  2  2  2  2  2  2  2 
 Szabadon választható 
tantárgy 

     1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 

 Szabad sáv      1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
 Összesen:  2-4  2-4  4-6  4-6  4-6  4-6  4-6  4-6  4-6  4-6  4-6  4-6 

A rajz-festés-mintázás és a műhelygyakorlatok óraszáma 1-3 vagy 3-1 arányban 
átcsoportosítható. 

A képzés tanszakai, tantárgyai 

Az előképző komplex művészeti tantárgya: 
- Vizuális alapismeretek 
Kötelező tantárgyak: 
- Rajz-festés-mintázás 
- Műhely-előkészítő, műhelygyakorlat 
Kötelező műhelygyakorlat választható tanszakai: 
- Képzőművészet: grafika, festészet, szobrászat 
- Média: fotó-videó 
- Iparművészet: bábkészítő, bőrműves, fatárgykészítő, fémműves, kerámia, kézművesség, 

makett- és papírtárgykészítő, textilműves, tűzzománckészítő 
Szabadon választható tantárgyak: 
- Művészettörténet 
- Népművészet 
A szabad sáv keretében a fenti tantárgyak vagy a műhelygyakorlatok bármelyike választható. 
A rajz-festés-mintázás tantárgy biztosítja a képző- és iparművészeti alapozást. 
A műhely-előkészítő foglalkozások során a tanuló a képzés több területével ismerkedhet meg. 
A műhelygyakorlat teszi lehetővé a képző- és iparművészeti szakirányú tevékenységeket. 
A képzőművészet, iparművészet és média területén a helyi lehetőségektől függően a fenti 

műhelyek közül a tanuló érdeklődésének és képességeinek megfelelően választhat. 
A képző- és iparművészet-oktatás kötelezően előírt tantárgyai és azok óraszámai 

figyelembevétele mellett a tanuló más művészeti ág (zeneművészeti, táncművészeti, szín- és 
bábművészeti ág) képzésébe is bekapcsolódhat, illetve azok központilag meghatározott tanítási 
óráin részt vehet. 



A MŰVÉSZETI ALAP VIZSGA ÉS ZÁRÓVIZSGA ÁLTALÁNOS 
KÖVETELMÉNYEI 

1. A művészeti alapvizsgára és záróvizsgára bocsátás feltételei 
Művészeti alapvizsgára az a tanuló bocsátható, aki az alapfokú művészetoktatási intézmény 

utolsó alapfokú évfolyamát sikeresen elvégezte, és a vizsgára jelentkezett. 
Művészeti záróvizsgára az a tanuló bocsátható, aki az alapfokú művészetoktatási intézmény 

utolsó továbbképző évfolyamát sikeresen elvégezte, és a vizsgára jelentkezett. 

2. A művészeti alapvizsga és záróvizsga követelményei, feladatai meghatározásának módja 
A művészeti alapvizsga és záróvizsga követelményeit, vizsgafeladatait - valamennyi 

vizsgatantárgy tekintetében - az alapfokú művészetoktatás követelményei és tantervi programja 
figyelembevételével kell meghatározni. 
A művészeti alapvizsga és záróvizsga feladatait a követelmények alapján a vizsgát szervező 
intézmény állítja össze oly módon, hogy azokból mérhető és elbírálható legyen a tanuló 
felkészültsége és tudása. 

Az alapvizsga és záróvizsga feladatait a vizsgabizottság elnöke hagyja jóvá, amennyiben az nem, 
felel meg a követelményeknek, átdolgoztathatja. 

A vizsga tantárgyai: 
- rajz-festés-mintázás 
- műhelygyakorlat 
A fentieken felül szabadon választható vizsgatárgy: 
- művészettörténet, 
- népművészet 
A szabadon választható vizsgatárgyak esetén a művészeti alapvizsga és záróvizsga írásbeli és 

szóbeli vizsgarészekből áll. 
A szabadon választható tantárgyak közül vizsgatantárgynak csak az a tantárgy választható, 

amelyet az intézmény pedagógiai programja szerint biztosít, valamint amely esetében a tanuló a 
tantárgy tanításának utolsó évfolyamán az előírt tantárgyi követelményeknek eleget tett. 

3. A művészeti alapvizsga és záróvizsga egyes részei alóli felmentés 
Mentesülhet (részlegesen vagy teljes mértékben) az adott tantárgyból a művészeti alapvizsga, 

illetve záróvizsga letétele alól az a tanuló, aki az országos művészeti tanulmányi versenyen - egyéni 
versenyzőként - a versenyfelhívásban meghatározott helyezést, teljesítményt, szintet eléri. 

Ha a tanuló már rendelkezik a képző- és iparművészeti ág valamelyik tanszakán megszerzett 
alapvizsga- vagy záróvizsga-bizonyítvánnyal, akkor felmentés adható rajz-festés-mintázás 
tantárgyból. A műhelygyakorlat vizsgarész alól felmentés nem adható. 

4. A művészeti alapvizsga és záróvizsga minősítése 
A tanuló teljesítményét a művészeti alapvizsgán és a záróvizsgán vizsgatantárgyanként külön-

külön osztályzattal kell minősíteni. 
A művészeti alapvizsga, illetve záróvizsga eredményét a vizsgatantárgyakból kapott 

osztályzatok számtani közepe adja. Ha az átlagszámítás eredménye öt tizedre végződik, a 
vizsgatantárgy végső eredmény meghatározásában a műhelygyakorlat tantárgyból kapott 
osztályzat a döntő. 

Eredményes művészeti alapvizsgát, illetve záróvizsgát tett az a tanuló, aki valamennyi előírt 
vizsga-tantárgy vizsgakövetelményeit teljesítette. 



Sikertelen a művészeti alapvizsga, illetve záróvizsga, ha a tanuló valamely vizsgarészből, illetve 
vizsgatantárgyból elégtelen érdemjegyet kapott. Sikertelen vizsga esetén a tanulónak csak abból a 
vizsgarészből, illetve vizsgatantárgyból kell javítóvizsgát tennie, amelynek vizsgakövetelményét 
nem teljesítette. 

II. Fejezet 

KÖZÖS KÖTELEZŐ TANTÁRGY 

RAJZ-FESTÉS-MINTÁZÁS 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

Az alapfokú művészetoktatás 12 évfolyamára a program a következő cél- és feladatrendszert 
határozza meg: 

- a látás és a látványértelmező képesség fejlesztése, 
- a látványértelmezésben szerepet játszó tényezők tudatosítása, 
- a megjelenítő és a kompozíciós képesség fejlesztése, 
- a vizuális gondolkodás képességeinek fejlesztése 

= az elemzés, 
= az elvont gondolkodás, 
= a képi gondolkodás, 
= a képzettársítás és a szintetizálás (sűrítés), 

- jártasság a térábrázolásban és a geometria alapelemeiben, 
- jártasság kialakítása az anatómiai ismeretekben, 
- a plasztikai és a síkművészeti technikák készségszintű elsajátítása, 
- az egyes festői és szobrászi technikák, valamint a médiaművészet (intermédia) megismerése, 

alkalmazása, 
- a művészettörténet nagy korszakainak ismerete, 
- a vizuális kifejezőkészség fejlesztése. 

Követelmények 
A tanuló az alapfok végén ismerje 
- a rajz-festés-mintázás alapelemeit, 
- a vizuális gondolkodás formáit és nyelvezetét, 
- a tervezéstől az alkotásig tartó kreatív folyamat részeit, 
- a plasztikai, rajzi, festészeti technikák alkalmazásának módjait, 
- a sík és tér törvényszerűségeit a képzőművészet világában. 
A tanuló legyen képes 
- a látványt értelmezni, 
- a kompozíciós ismereteket alkalmazni, 
- síkban és térben alkotásokat létrehozni, 
- a művészettörténet nagy korszakait ismertetni. 
A tanuló a továbbképző végén ismerje 
- a vizuális nyelv kifejezőeszközeit, 
- azok jel- és jelentésrendszerét, 
- a sík- és térábrázolás szabályrendszerét, 



- az ábrázoló geometria alapelemeit, 
- a rajzi, festészeti és plasztikai ábrázolás leggyakrabban használt eljárásait, 
- a médiaművészet (film, videó, animáció) kifejezőeszközeit és azok jelrendszerének alapjait, 
- a képi konvenciók, a kompozíció jelentéshordozó elemeit, 
- az anatómia alapvető törvényszerűségeit, azok ábrázolási konvencióit, 
- a művészettörténet nagy korszakait. 
- A tanuló legyen képes 
- a tanár által vagy önállóan kijelölt témák (korrektúra segítségével történő) feldolgozására, 
- a művészeti alkotómunka különböző elemeinek egyidejű alkalmazására, 
- sík- és térbeli művek létrehozására, 
- konkrét és elvont képi és plasztikai gondolatok megjelenítésére, 
- a látvány, illetve a képi megjelenítések elemző értelmezésére, sokrétű feldolgozására (tanári 

segítséggel), 
- a nagy művészettörténeti korok eredményeit saját alkotó munkája során felhasználni. 

A RAJZ-FESTÉS-MINTÁZÁS TANTÁRGY VIZSGAKÖVETELMÉNYEI 

A RAJZ-FESTÉS-MINTÁZÁS MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama: 
Rajz-festés-mintázás max. 90 perc 

2. A vizsga tartalma 

A gyakorlati vizsga feladatát az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető 
legyen a tanuló vizuális gondolkodása, ábrázoló, kifejező készsége, tervező képessége, 
képtárgyalkotó tudása. 

A feladatmegoldás tükrözze a tanuló látványmegfigyelő, értelmező, megjelenítő, elemző, a 
gondolati tartalomnak megfelelő átíró, kifejező, alkotó készségét, a képzőművészeti ágakról - 
grafikáról, festészetről, szobrászatról -, a képzőművészeti ágak műfajairól, a különböző műfajok 
esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett ismeretét, a tanuló képzőművészeti technikákban való 
jártasságát, képességét. 

A rajz festés-mintázás gyakorlati vizsga két részből tevődik össze: 
A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott alkotás. 
A dokumentáció szemléltesse az intézmény által meghatározott komplex képzőművészeti (rajzi, 

festési, mintázási elemeket magába foglaló) feladat megoldásának fázisait (tanulmányrajzok, 
tervvázlatok, színtervek, anyagkísérletek, faktúratanulmányok...). A tanuló által benyújtott alkotás 
a feladatra adott megoldás vagy megoldások. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 
elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 
vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén és ideje alatt önállón készített tanulmány. 



Az intézmény által meghatározott gondolati tartalom kifejezésére alkalmas, szabadon választott 
eszközökkel (grafikai, festészeti vagy plasztikai eljárásokkal) készített tanulmány témája lehet: 

- természetes forma, 
- mesterséges forma, 
- forma és mozgás, 
- forma, tér, szerkezet. 

3. A vizsga értékelése 

Rajz-festés-mintázás gyakorlati vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- megfigyelő, látvány- és karaktermegjelenítő képesség, 
- gondolati tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő átíró, kifejező készség, 
- képzőművészeti technikákban való jártasság, 
- kísérletező készség, 
- tervező, feladatmegoldó készség, 
- kreativitás, 
- manuális készség. 

A RAJZ-FESTÉS-MINTÁZÁS MŰVÉSZETI ZÁRÓVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 
A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama: 
Rajz-festés-mintázás max. 120 perc, 

2. A vizsga tartalma 
A gyakorlati vizsga feladatát az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető 

legyen a tanuló vizuális gondolkodása, látványmegfigyelő, -értelmező, a gondolati tartalomnak 
megfelelő átíró, kifejező készsége, tervező képessége, képtárgyalkotó tudása. A feladatmegoldás 
tükrözze a tanuló művészeti ismereteit, a képzőművészeti ágakról - grafikáról, festészetről, 
szobrászatról -, a képzőművészeti műfajokról, a különböző műfajok esztétikai 
törvényszerűségeiről megszerzett tudását. A tárgyalkotó feladat megoldása mutassa be a tanuló 
képzőművészeti technikákban való jártasságát, képességét, tudását, művészi igényességét. 

A rajz-festés-mintázás gyakorlati vizsga két részből tevődik össze: 
A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott projektfeladat. 
A projektfeladat megoldását bemutató portfolió szemléltesse az intézmény által meghatározott 

komplex képzőművészeti (rajzi, festési, mintázási elemeket magába foglaló) feladat megoldásának 
menetét (időterv, folyamatterv), fázisait (tanulmányrajzok, tervvázlatok, szerkezeti rajzok, forma- 
kompozíció-, és színtervek, anyagkísérletek, faktúratanulmányok, plasztikai kísérletek, makettek, 
látvány- és arculattervek...), a feladatra adott választ vagy válaszokat. 

A vizsgamunkát a továbbképző utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben 
kell elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 
vizsgát szervező intézménynek. 

B) A záróvizsga helyszínén és ideje alatt önállóan készített tanulmány. 



Az intézmény által meghatározott gondolati tartalom kifejezésére alkalmas, szabadon választott 
(grafikai, festészeti, plasztikai) eljárásokkal készült tanulmány témája lehet: 

- természetes formák, 
- mesterséges formák, 
- külső vagy belső tér, 
- térben megjelenő figura, 
- portré. 

3. A vizsga értékelése 

Rajz-festés-mintázás gyakorlati vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- megfigyelő, látvány- és karaktermegjelenítő képesség, 
- gondolati tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő átíró, kifejező készség, 
- tervező, feladatmegoldó készség, 
- képzőművészeti technikákban való jártasság, 
- kísérletező készség, 
- kreativitás, 
- manuális készség, 
- művészeti ismeretek, 
- esztétikai érzékenység, 
- tárgyalkotó készség, 
- a feladatmegoldás egyedisége, minősége, összhatása. 

III. Fejezet 

KÖTELEZŐEN VÁLASZTHATÓ MŰHELYGYAKORLAT 

GRAFIKA TANSZAK 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

A grafikai műhelygyakorlat tanítási célja az egyedi és sokszorosított grafikai eljárások 
megismerése. 

A grafika két fő területének: a képgrafikusi és az alkalmazott grafikai tevékenységnek 
megismertetése. 

A grafikai műhelygyakorlat célja, hogy a vizuális neveléssel párhuzamosan a tanuló 
- ismerkedjen meg a grafikai tevékenységhez szükséges elméleti és gyakorlati tudnivalókkal, 
- sajátítsa el a grafikai munkához szükséges technikai eszközök használatát, 
- ismerkedjen meg a grafika lehetőségeivel és korlátaival (sokszorosítható grafikák, illusztráció, 

reklámgrafika stb.), 
- tudja kiválasztani és alkalmazni az egyéniségének megfelelő grafikai technikát, 
- ismerje a szaknyelvet, 
- legyen tájékozott a grafika művészettörténetében, 
- tevékenységének végzésében váljon önállóvá, 
- legyen nyitott az új médiumok megismerésére (számítógép), 
- felkészültsége legyen alkalmas arra, hogy tanulmányait szakirányban tovább folytathassa. 



A grafikai műhelygyakorlat feladata, hogy a vizuális neveléssel párhuzamosan a tanulót 
ismertesse meg 

- a grafikai tevékenységhez szükséges technikai anyagok, eszközök, szerszámok működésével, 
kezelésével, 

- a grafikai művészet egy-egy kiemelkedő képviselőjével, 
- a segédanyagok tulajdonságaival, használatával, 
- a szabványokkal, a méretekkel, az installálási törvényekkel, 
- a szakma rövid történetével, 
- a képzőművészeti, gyakorlatban, a feladatokban felhasználható vizuális elemekkel (pont, vonal, 

szín stb.), 
- a képépítés törvényszerűségeivel, 
- a színelmélet alapjaival. 
A grafikai műhelygyakorlat feladata, hogy a tanulóban 
- fejlessze ki a feladatok elvégzéséhez szükséges önálló, kreatív, alkotói módszert, 
- alakuljon ki véleménynyilvánítási igény és képesség, 
- alakuljon ki a készített mű esztétikus megjelenítésének képessége. 
Követelmények 
A tanuló az alapfok végén ismerje 
- a képépítés alapvető szabályait, 
- a tanult grafikai technikákat, ezek továbbfejlesztési lehetőségeit és korlátait, 
- az egyedi és sokszorosított grafika - különösen a megismert magasnyomási eljárások - sokszínű 

technikai lehetőségeit, 
- a grafika történeti és technikai sajátosságait, 
- a nyomtatásra és dúckészítésre alkalmas papírfajtákat, a linó és fém anyagokat. 
A tanuló legyen képes 
- az eddig megismert grafikai technikák alkalmazására, 
- vázlatkészítésre, motívumgyűjtésre, feldolgozásra, átírásra, dúcra dolgozásra, 
- az egyedi és sokszorosított grafika - különösen a megismert magasnyomási eljárások - sokszínű 

technikai lehetőségeinek alkalmazására, 
- esztétikus képi megjelenítésre. 
A tanuló a továbbképző végén ismerje 
- a legújabb nemzetközi és hazai sokszorosított grafikai törekvéseket és azok képviselőit, 
- a hazai kortárs grafika eredményeit. 
A tanuló legyen képes 
- önálló kifejezőkészségre és grafikai komponálásra, 
- technikailag tiszta és kevert technikájú lapok létrehozására, 
- az iparban használatos reklámhordozók (könyv, lemezborító, plakát) tervezésére, 
- klasszikus sokszorosított grafikai faximile reprodukció készítésére, 
- önálló gondolatokkal és képi világgal bíró illusztrációk létrehozására, 
- kiállításra alkalmas munkák alkotására. 

A GRAFIKA TANSZAK VIZSGAKÖVETELMÉNYEI 

A GRAFIKA MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 



A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama: 
Rajz-festés-mintázás1 max. 90 perc 
Grafika műhelygyakorlat max. 180 perc 
- rajzi, tervezési feladat 50 perc 
- grafikakészítés 130 perc 

2. A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 
tervező, alkotó képessége. A tervező feladat tükrözze a tanuló a grafikaművészet anyagairól, műfaji 
sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről, az egyedi és a sokszorosított grafikatechnikai 
lehetőségekről megszerzett ismeretét. Az alkotó feladat megoldása mutassa be a tanuló grafikai 
technikákban elért jártasságát, tudását. 

A grafika műhelygyakorlat vizsga két részből tevődik össze: 
A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott kész grafikai alkotás. 
A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással - színes rajzi, tervezési munka alapján létrehozott, 

a tanult grafikai technikák bármelyikének alkalmazásával megvalósított grafikai alkotás, amely 
lehet: 

- alkalmazott grafikai vagy tervezőgrafikai feladat (meghívó, bélyeg...), 
- versillusztráció, 
- természeti forma tanulmánya, átírása. 
A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 
vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített grafikai alkotás. 
Az intézmény által meghatározott vizsgamunka tervvázlat alapján megvalósított egyedi rajz vagy 

sokszorosításra alkalmas technikával elkészített grafikai alkotás, amely lehet: 
- exlibris, 
- embléma, 
- piktogram, 
- illusztráció, 
- mintatervezés különböző felületek, faktúrák alapján. 

3. A vizsga értékelése 

A grafika műhelygyakorlat vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- rajzi, tervezői készség, 
- tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő átíró, kifejező készség, 
- alapvető anyag- és eszközhasználati ismeret, jártasság, 
- egyedi és sokszorosított grafikatechnikai ismeret, 

 
1 A rajz-festés-mintázás kötelező tárgy alapvizsga vizsgakövetelményét a II. Fejezet tartalmazza.2 A rajz-
festés-mintázás kötelező tantárgy záróvizsga követelményét a II. Fejezet tartalmazza. 



- színelméleti alapismeretek, 
- a kész munka összhatása. 

A GRAFIKA MŰVÉSZETI ZÁRÓVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati és szóbeli vizsgarészekből áll. 

1.1. A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama: 
Rajz-festés-mintázás2 max. 120 perc 

Grafika műhelygyakorlat max. 240 perc 
- rajzi, tervezési feladat 60 perc 
- grafikakészítés 180 perc 

1.2. A szóbeli vizsga tantárgya és időtartama: 
Grafika műhelygyakorlat max. 10 perc 

2. A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 
tervező, alkotó képessége. A tervező feladat tükrözze a tanuló látványértelmező, megjelenítő, a 
tartalomnak megfelelő elemző, átíró, képalkotó képességét, a grafika anyagairól, műfaji 
sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett ismeretét. Az alkotó feladat megoldása 
mutassa be a tanuló grafikai technikákban elért jártasságát, tudását, művészi igényességét. 

2.1. A grafikai műhelygyakorlat gyakorlati vizsga két részből tevődik össze: 
A) Rajzi, tervezési dokumentációval, szakmai indoklással együtt benyújtott kész grafikai alkotás. 
A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással - színes rajzi tervezési munka alapján 

megvalósított grafikai alkotás, amely lehet: 
- stílustanulmány, 
- borítóterv hang- és képanyaghordozókra (CD-, DVD-borító...), 
- könyvborító terv, könyvillusztráció, 
- naptár. 
A vizsgamunkát a továbbképző utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben 

kell elkészíteni, és a művészeti záróvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 
vizsgát szervező intézménynek. 

B) A záróvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített grafikai alkotás. 
Az intézmény által meghatározott vizsgamunka tervvázlatokból álló, betű és szöveg együttes 

kompozíciójára és szabadon választott technika alkalmazására épülő grafikai alkotás, amely lehet: 
- plakát, 
- könyvborító, 
- vers- vagy prózaillusztráció. 

2.2. A grafika műhelygyakorlat szóbeli vizsga tartalma: 
 

2 A rajz-festés-mintázás kötelező tantárgy záróvizsga követelményét a II. Fejezet tartalmazza. 



- a grafika anyagai, eszközei, 
- grafikai technikák és technológiák, 
- a grafika műfaji sajátosságai, 
- a grafikaművészet legjelentősebb alkotásai, alkotói, 
- a grafikaművészet stíluskorszakai, 
- a magyar grafika jeles képviselői, 
- egészség- és környezetvédelmi alapismeretek. 

3. A vizsga értékelése 

3.1. A grafika műhelygyakorlat gyakorlati vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő megjelenítő, átíró, kifejező készség, 
- rajzi, tervező és kivitelező készség, 
- a grafikai ismeretek gyakorlati alkalmazásának (egyedi és sokszorosított grafikák, vegyes 

technikák) szintje, 
- eredetiség, egyediség, 
- a kész munka összhatása. 

3.2. A grafika műhelygyakorlat szóbeli vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- a követelményekben meghatározott elméleti anyag ismerete, 
- a megfogalmazás szabatossága, pontossága, 
- kommunikációs készség. 

FESTÉSZET TANSZAK 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

A festészet műhelymunka célja, hogy a tanuló ismerje meg 
- azokat az anyagokat és eljárásokat, amelyek a festői munka legfontosabb elemei, 
- a színtan egyes alapvető problémáit és azok alkalmazását a festészetben, 
- a festészeti technikákat, kifejezési nyelvi eszközeit, 
- a szín és fény alapvető összefüggéseit, 
- a sík és a szín, a tér és a szín látványban és alkotásban jelentkező összefüggéseit, 
- a legkorszerűbb festészeti eljárások alapjait, 
- a festészet határát kitágító képzőművészeti eljárásokat. 
A festészet műhelymunka feladata, hogy a tanuló 
- sajátítsa el a festészeti technikákat, eljárásokat, 
- szerezzen ismeretet a festészet mint a képzőművészet egy műfaja jelentőségéről és történetéről. 
A tanuló legyen képes festészeti ismeretek elsajátításával az adott műfaj sokféleségében 

eligazodni, önálló alkotásokat készíteni. 

Követelmények 
A tanuló az alapfok végén ismerje 
- a hagyományos festészeti technikákat, 
- a technikák alkalmazásának módozatait, 
- a festészet történetének nagy korszakait, 
- a festészeti technikák határeseteit (pl. montázs, kollázs, manipulált fotó, festett síkplasztikák), 



- a fotó, film, videó, számítógép színalkotó és -visszaadó szerepét. 
A tanuló legyen képes 
- a megismert festészeti technikákkal műveket készíteni, 
- figurákat, tájakat, tárgyakat ábrázolni, 
- vázlatokat készíteni, és azok után festményeket alkotni, 
- síkban és térben, beállítás után és szabadon festményeket készíteni, 
- a festészet határeseteit jelentő műveket (montázs, kollázs, fotómanipuláció, computergrafika) 

alkotni, 
- véleményt alkotni a festészet történetének jelentős műveiről. 
A tanuló a továbbképző végén ismerje 
- a festészet technikai eljárásait, 
- a technikai eljárások alkalmazását különböző feladatokban, 
- a kompozíció törvényeit, 
- a szabadon értelmezett, de a festészet műfaját nem meghaladó eljárásokat (videofestészet, 

computer festészet), 
- a színház és képzőművészet találkozását jelentő színpadi festészetet (díszlet), 
- a festészettörténet nagy alkotásait, 
- a festészetnek a művészettörténetben elfoglalt helyét, 
- azokat a szakkifejezéseket, melyekkel egy festészeti alkotást jellemezhet, értelmezhet, 

elemezhet. 
A tanuló legyen képes 
- önálló festészeti alkotások, festmények és színes dekoratív művek tervezésére és létrehozására, 
- saját alkotó tevékenységének következetes nyomon követésére és dokumentálására (portfolió 

készítése), 
- a megismert festészeti technikák változatos és szakszerű alkalmazására, 
- önálló véleményformálásra saját és mások műveit illetően, 
- véleményének szakszerű kifejezésekkel való interpretálására. 

FESTÉSZET TANSZAK VIZSGAKÖVETELMÉNYEI 

A FESTÉSZET MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama: 
Rajz-festés-mintázás3 max. 90 perc 
Festészet műhelygyakorlat max. 180 perc 
- rajzi, tervezési feladat 50 perc 
- képtárgykészítés 130 perc 

2. A vizsga tartalma 

 
3 A rajz-festés-mintázás kötelező tárgy alapvizsga vizsgakövetelményét a II. Fejezet tartalmazza. 



A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 
tervező, képalkotó képessége. A tervező feladat tükrözze a tanuló festőművészet anyagairól, műfaji 
sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről, képépítési szabályairól, színtani alapjairól 
megszerzett ismeretét. Az alkotó feladat megoldása mutassa be a tanuló festészeti technikákban 
elért jártasságát, tudását. 

A festészet műhelygyakorlat vizsga két részből tevődik össze: 
A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott kész festészeti alkotás vagy 

alkotássorozat. 
A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással - színes rajzi, tervezési munka alapján létrehozott, 

a tanult festészeti technikák bármelyikének alkalmazásával elkészített festészeti alkotás, amely 
lehet: 

- belső tér egy részletének feldolgozása, 
- külső tér egy részletének feldolgozása, 
- irodalmi mű illusztrációja, 
- emberi, társadalmi vagy művészeti problémára adott válasz, 
- érzelmi hangulatot kifejező önarcképsorozat, 
- figurális ábrázolás a színek érzelmi hatásainak felhasználásával, 
- díszletterv. 
A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 
vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített festészeti alkotás. 
A festészeti vizsgatárgy az intézmény által meghatározott gondolati tartalom kifejezésére 

alkalmas, a tanuló által készített színes tervvázlat alapján, szabadon választott technikával 
létrehozott színes kompozíció, amely lehet: 

- különböző karakterű tárgyak csendéletszerű beállítása, 
- a belső tér egy részletének ábrázolása, 
- portré vagy önarckép, 
- képző- vagy iparművészeti, esetleg irodalmi vagy zenei mű személyes átírása, stílustanulmány. 

3. A vizsga értékelése 

A festészet műhelygyakorlat vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- rajzi, tervezői képesség, 
- képépítés, kompozíció, 
- kifejezőerő, hangulati hatás, 
- tartalomhoz illő technika megválasztása, 
- a festészeti ismeretek gyakorlati alkalmazásának (telítettség, lokál és valőr színek, kontrasztok, 

fény-árnyék-szín összefüggései) szintje, 
- anyag- és eszközhasználati ismeret, jártasság, 
- a kész munka összhatása. 

A FESTÉSZET MŰVÉSZETI ZÁRÓVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 



A vizsga gyakorlati és szóbeli vizsgarészekből áll. 

1.1. A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama: 
Rajz-festés-mintázás4 max. 120 perc 
Festészet műhelygyakorlat max. 240 perc 
- rajzi, tervezési feladat 60 perc 
- képtárgyalkotás 180 perc 

1.2. A szóbeli vizsga tantárgya és időtartama: 
Festészet műhelygyakorlat max. 10 perc 

2. A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 
tervező, alkotó képessége. A tervező feladat tükrözze a tanuló látványértelmező, megjelenítő, 
gondolati tartalomnak megfelelő elemző, átíró, képalkotó képességét, a festészet anyagairól, műfaji 
sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett ismeretét. Az alkotó feladat megoldása 
mutassa be a tanuló festészeti technikákban elért jártasságát, tudását, művészi igényességét. 

2.1. A festészet műhelygyakorlat gyakorlati vizsga két részből tevődik össze. 
A) Rajzi, tervezési dokumentációval, szakmai indoklással együtt benyújtott kész festészeti 

alkotás vagy alkotássorozat. 
A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással - színes rajzi tervezési munka alapján 

megvalósított nagyobb méretű, a tanult technikák bármelyikével elkészített festészeti alkotás, 
amely lehet: 

- csendélet, 
- portré, 
- lakótér ábrázolása (otthoni környezet, saját szoba ...), 
- jelmezterv, 
- reklámtéma feldolgozása. 
A vizsgamunkát a továbbképző utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben 

kell elkészíteni, és a művészeti záróvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 
vizsgát szervező intézménynek. 

B) A záróvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan készített festészeti alkotás. 
A vizsgamunka az intézmény által meghatározott gondolati tartalom kifejezésére alkalmas, 

színes tervvázlatokra épülő, nagyobb méretű, szabadon választott technikával elkészített festészeti 
alkotás, amely lehet: 

- természetes vagy mesterséges forma, 
- enteriőrbe elhelyezett figura, 
- saját fotó feldolgozása, 
- illusztráció, 
- elbeszélő képsorozat saját témára. 

2.2. A festészet műhelygyakorlat szóbeli vizsga tartalma: 
- a festészet anyagai, technikai eszközei, 

 
4 A rajz-festés-mintázás kötelező tantárgy záróvizsga követelményét a II. Fejezet tartalmazza. 



- festészet nyelvi kifejezőeszközei (azok jel- és jelentésrendszere), műfajai, 
- festészeti technikák és technológiák, 
- a festészet műfaji sajátosságai, 
- a festőművészet legjelentősebb alkotói és alkotásai, 
- a festőművészet stíluskorszakai, 
- a magyar festészet jeles képviselői, 
- egészség- és környezetvédelmi alapismeretek. 

3. A vizsga értékelése 

3.1. A festészet műhelygyakorlat gyakorlati vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- a tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő megjelenítő, átíró, kifejező képesség, 
- a tervező és kivitelező képesség, 
- színtani ismeretekben való jártasság, 
- a kompozíció törvényeinek ismerete, 
- a festészeti eljárások és technikák alkalmazásának szintje, 
- eredetiség, egyediség, 
- a kész munka összhatása. 

3.2. A festészet műhelygyakorlat szóbeli vizsga értékelésének általános szempontjai: 
- a követelményekben meghatározott elméleti anyag ismerete, 
- a megfogalmazás szabatossága, pontossága, 
- kommunikációs készség. 
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